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1.Przeznaczenie programu

Program PLCcommunicator jest bezptatnym narzedziem stuzgcym do programowania i ustawiania
parametréw sterownika microPLC. Przy pomocy programu mozna stworzy¢ rowniez wizualizacje pracy
dowolnej technologii. Pozwala on, za posrednictwem magistrali szeregowej komputera wymienia¢ dane z
urzgdzeniem. Wymiana danych odbywa sie za posrednictwem portu RS232 komputera. Sterownik do
komputera mozna potaczy¢ bezposrednio przy pomocy kabla RS232 9PIN lub za pomocg interfejsu
RS232/RS485, ktorego koniec przytaczony jest do taczowki zaciskowej magistrali RS485 sterownika. W
przypadku gdy komputer posiada jedynie porty USB wraz ze sterownikiem dostarczany jest specjalny kabel
USB/RS232 z dotgczonym oprogramowaniem pozwalajacym skonfigurowa¢ port USB jako port RS232.
Program PLCcommunicator pozwala w bardzo prosty sposéb napisa¢ program technologiczny w jezyku
programowania drabinkowego. Opis programowania znajduje sie w czesci ,,Opis funkcji microPLC”. Pozwala
rowniez zdefiniowa¢ komunikaty pojawiajace sie na wyswietlaczu alfanumerycznym sterownika. Pozostate
opcje programu sg przeznaczone do uruchamianie programu drabinkowego oraz podgladania i zmiany
biezgcych parametréw sterownika. Przy pomocy programu mozna:

odczytywac wartosci wejs¢ analogowych

zmienia¢ wartosci wejs¢ analogowych (tylko jesli urzadzenie pracuje w trybie symulacji wejsc¢)
odczytywac stany wejs¢ impulsowych

zmieniac¢ stany wejs¢ impulsowych (tylko jesli urzadzenie pracuje w trybie symulaciji wejs¢)
odczytywac / zapisywac¢ wartosci wyjs¢ analogowych

odczytywac / zapisywaé stany wyjs¢ impulsowych

odczytywac / zapisywac stany rejestrow Auto / Manual

odczytywac / zapisywac rejestry wartosci zadanych

tworzy¢ wykresy wszystkich zmiennych wystepujacych w systemie i zapisywac je na dysku
odczytywac wykresy historyczne oraz je drukowaé

Program pozwala odczyta¢ bufor sterownika i zapisa¢ dane z niego do wykresu. Dodatkowo istnieje mozliwo$é

takiej konfiguracji programu ktéra po zamontowaniu go na pracujgcym obiekcie moze w sytuacjach awaryjnych
wysyta¢ E-maile.

2.Licencja programu ,,PLCcommunicator”

» Zgodnie z postanowieniami umowy, dostawca programu niniejszym udziela uzytkownikowi ograniczonej
nieodptatnej licencji na wiasny, nie komercyjny uzytek, bez prawa wytgcznosci, przeniesienia lub udzielenia
licencji innym osobom na pobieranie, instalacje i uzytkowanie programu ,PLCcomunicator’ na komputerze
stacjonarnym lub przenosnym, wytgcznie w celu osobistego korzystania z aplikaciji.

» Programu mozna uzywac wytacznie do celéw edukacyjnych.

« Autorzy programu nie udzielajg zadnych gwarancji na poprawne dziatanie programéw w kazdej sytuaciji.

* Program moze zawiera¢ btedy, wiec uzytkownik instaluje go jedynie na wtasng odpowiedzialnos¢.

* Autorzy nie biorg zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody spowodowane uzytkowaniem
oprogramowania.

» Uzytkownik nie ponosi zadnych kosztéw zwigzanych z uzytkowaniem oprogramowania.
» Uzytkownik, nie moze umiescié¢ jakiegokolwiek elementu programu na stronach internetowch. Dozwolone jest
tylko zamieszczenie scanéw ekranéw programu pod warunkiem uzyskania pisemnej zgody od dostawcy

oprogramowania.

» Uzytkownik nie moze na wiasng reke rozpowszechniaé programu. Rozpowszechnianie kopii programu musi
odbywac pod warunkiem uzyskania pisemnej zgody od dostawcy oprogramowania.

» Uzytkownikowi zabrania sie jakichkolwiek ingerencji w kod zrodtowy programéw. Jakakolwiek ingerencja jest
naruszeniem praw autorskich. Zabroniona jest dekompilacja / deasembleracja oprogramowania.
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3.Instalacja i uruchomienie programu

Program PLCcommunicator pracuje w srodowisku Windows XP lub wyzszym. Nie wymaga zadnej
instalacji w systemie wystarczy jedynie skopiowac caty katalog PLCcom programu do zgdanego katalogu na
swoim komputerze i uruchomi¢ program PLCcom.exe znajdujacy sie w tym katalogu. Zaleca sie utworzenie
katalogu programu w gtéwnym katalogu dysku. Wtedy program pracuje najszybciej. Dla utatwienia
uruchamiania aplikacji mozna utworzy¢ skrét do startu na pulpicie. Utworzenie skrotu mozna wykonaé klikajac
prawym klawiszem myszki na nazwe programu i wybranie opcji z menu rozwijalnego ,Utworz skrét”.
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Teraz wystarczy przeciggna¢ utworzony skrét lewym przyciskiem myszki na pozadane miejsce pulpitu.
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Na pulpicie zostat utworzony skrét do uruchamiania programu. Dwukrotne klikniecie lwym przyciskiem myszki
uruchomi program. Po uruchomieniu programu na ekranie pokaze sie nastepujace okno.

Nazwa instalacji wczytywanej przy uruchomieniu programu

Nazwa podsystemu

Zaktadki z wyswietlanymi parametrami
Przycisk zakonczenia pracy programu

S —— —
2 PLCcomunicator KOMUNY PARYSKIE [ 23]

~ Mazwa instalag)i: - — Transmisja - (~Odczyt danychr e —
[KOMUNY PARYSKIE S o | 118 i [16:54:48] u})'
armiary
Nazwa podsystemu: [ [ " Auta/Man W1,07-14,05.2010
V¥ Potaczony ) Stop
|KO'\"’1L'INY MO j I~ Modbus - Zapis do sterownika | & Inteligent |

kresyhistorycznei Druk. i Konfiguracja_l E-mail ” Ohiekt Pragram I Zmienne '

KOTLOWNIA OSIEDLE POD DEBEM

, MR KRZY.GRZEWCZE
IR 7 vLICZ0NA OEIEGU
TN TEMP MINIMALNA DBIEGL

EONN TEMPMAKS Y MALNA DBIEGL.
B CrkL DZIENNY OBIEGOW | Il

= = Cco5  TeEnPoziEnns Cw.U. IEFAT -
TEMP. ZEWNETRZNA TemP NOCHa Cw L RN .
Y srzelrovey cwu EER

H#T WYL POMPY Cwl "

-

#7wyLacz kaskany [EER .
#7 zalacz kaskany [ .

KOLEJN.POMP CwU

 POMPA 2..| ;

CWu

=

PRIDRYTET CWU Wyt |

ZESTAWIENIE AL ABMOWY =

i

{AWARLA KOTLA 1 () AwARIA POMPA C.0. &

) BRAK WODY WS 1 | ) AwARLS POMPA Cw 1. 1 L

() AwAR1A POMPE KOTLA 1 () AwaR1A POMPA CiwU. 2
 AWARIA KOTLA 2 () AWARLA POMPA CYRKUL S
> | Aw/hRlS POMPA SCIEK. S
— (| BRAK WOD'Y WHS 2 B ENAN R e

L. 5 () BWw/ARIA POMPA KOTLA 2 L) WY TIEK GAZL Zapise

L!Pulaczenie TCP/IP zainicjowane

Program po uruchomieniu program automatycznie wczytuje wszystkie dane dotyczace wybranej instalacji. W
lewym gérnym rogu okna znajduje sie nazwa instalacji. Tutaj instalacja nazywa sie ,KOMUNY PARYSKIEJ”.
Pod nazwg instalacji znajduje sie nazwa podsystemu, tutaj nazwana ,KOMUNY NOWY”. Program po
uruchomieniu wczyta wszystkie pliki ktére majg nazwy ,KOMUNY NOWY.img, oraz KOMUNY NOWY txt.
Pierwszy plik jest programem technologicznym sterujgcym kottowniag a drugi jest listag parametrow
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wykorzystywang w programie. Pliki te opisane zostang w dalszej czesci instrukcji. Jesli program odpowiednio

skonfigurowano fadowane tez jest okienko wizualizacji. Tutaj jest to schemat kotlowni kondensacyjnej z
piecioma obiegami grzewczymi oraz przygotowaniem cieptej wody uzytkowe;.

4.Konfiguracja portu wymiany danych ze sterownikiem

Aby program mogt wymienia¢ dane ze sterownikiem nalezy wiasciwie ustawi¢ port komunikacyjny, za

posrednictwem ktérego komputer bedzie mégt sie z nim komunikowaé. Ustawienia te mozna zrealizowa¢ po

otwarciu zaktadki ,Konfiguracja”. Ponizej pokazano wyglad strony.

MNazwa instalacji:
IKOMUNY FARNYSKIE]

MNazwa podsysternu:
[KOMUNY NOwWY |

Transmisja

a 0
[~ Pataczony

ButtonZ1| I™ Madbus -

Info | Wi W | = R TD | WWR | Wykresyl Wykresyhistorycznel Druk. ” Konfiguracja E-maill Ohiekt | Program | Zrmienne |

- MNAZWA INETALAC

|IEI o j
= C

[= BCBE

== Projacts
(= FLCcom

[ vy fareEjekt

g
E'a;\ Diworz projekt

C:ABCBEYProjects\PLCcom\KOMUN

— MAZWA PODSYSTEMU WIZUALIZAC A
=] ‘ KOMUNY PARYSKIE]
s KOMUNY PARYSKIE
taczenie wizualizacii |
[~ Pokaz tylko wizualizacie
¥ Automatyczne ohwarcie wizualizacj
Skalowanie standardowe |
[~ Transmisia Skalowanie z prograrmu |
C Rsz2 [777 -
 MODEM [ r Rozmiar osksrjla;\lsi;ualizacii [szer % wys]
ol - r b

— Konfiguracja kolorow
Kaolor tla

Kaolor drabinki
Kaolor funkcji
Kaolor siatki
Kolor zazanacz
Kalar zmiene

—Magistrala R523;

ICDM‘I 'l

Konfig. |

r— &dr.sterownika £ Llczba sterownikow 1.0 —

P =

=[]

[ Zmiana predk. transmis

[~ Obsluga alamow

Zalogowany uzptkownik:

I~ | Uznwa systemu hasel

I~ | Uzptkavirik zalogawaty

KDIDrresetl

BUFOR STEROWMNIKA
Czaz akwizycii wykresow biezacych [s]: 10
Czaz zachowania danych [mies]: 1

Zapamieta] |

Polacz | DNStab |

[ Szpbki zapis do sterownika
Opoznienie zapisu danych do sterownika [ms] I'IU_
Oczekiwanie ha pakiet danych [ms] W
Paowtorne wywolanie po odbraniu pakietu [ms] IW

MNazwa bazowa pliku wykresu: I

[v¥ Zapiz log na dyzk

=10l

J— Odczpt danych———

D - :23: o
O] 2 - oy 182339 e [ |
¥
I f, CutoMan Y1.07-07.05.2010
Roztacz 2=k
x;l Zapis do sterawrika | € Inteligent  _|

Program moze wymienia¢ dane ze sterownikiem na trzy sposoby. Za posrednictwem modemu telefonicznego

lub GSM, bezposredniego potaczenia kablem magistralg RS232 oraz za posrednictwem lokalnej sieci
komputerowej lub internetu. Jezeli chcemy skonfigurowa¢ parametry potrzebne do wymiany danych za
posrednictwem modemu lub tgcza RS232, musimy ustawié¢ port komputera za pomocg ktérego nastepuje

wymiana danych. Odbywa sie to za posrednictwem rozwijanego pola z numerami portéw znajdujacych sie w

systemie komputera.

—Magiztrala RS232

[Com1 v|<

F.anfig. \ |

COM1

¢/ Llczba sterovnikom 1.

~

/

—ACOM3
COr4 |'|

= |

[~ Zmiana predk. transmisj

Rozwijajac tg zaktadke mozemy ustawi¢ numer portu

do ktérego przytaczono sterownik w pracy z modemem lub RS232

™\ Nacisniecie przycisku ,Konfig” spowoduje wy$wietlenie okna

konfiguracji parametréw portu szeregowego COM1

W naszym systemie wybrano port COM1. Nastepna czynnoscig ktérg musimy wykonac jest ustawienie
parametréw portu. Podstawowe ustawienia portu to 19200/ 8N1. Oznacza to ze komputer bedzie wymieniat ze
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sterownikiem dane z predkoscig 19200 bodéw a format przesytania danych to 8 bitéw bez bitu parzystosci oraz
jeden bit stopu (8N1). Tak ustawione sg parametry transmisji dla fabrycznie dostarczanego sterownika. W
naszym programie mozna ustawi¢ te parametry naciskajac przycisk ,Konfig”

|1 T Prkaz tolknowizugliz:

Wiaéciwoéci: COM1 2 x| bar

| gtawienia portu I ar
| F
Lizzba bitdw na [liz:
zekunde: —
- Biy danych: [ =l
B Parzpstosc: IErak j
Bity stopu: I‘I j
Sterowanie
— przephysemn; IBrak j

Praywrd domyslne |

£
||: ] I Anuluj | ZastogL] |
-

[zutkmmik zalrnme Ay

W okienku pokazano wtasciwe ustawienia portu przy ktorych fabrycznie nowy sterownik bedzie komunikowat sie
z komputerem.

Jezeli komputer nie posada wbudowanego portu szeregowego a jedynie USB nalezy dokupi¢ konwerter USB —
RS232. Konwerter wykonany jest w postaci kabelka ktéry z jednej strony posiada wtyk USB do komputera z
drugiej dziewiecio-pinowe zlacze RS 232. Do konwertera zazwyczaj dotgczony jest dysk instalacyjny. Z dysku
tego dokonujemy instalacji konwertera zgodnie z zaleceniami producenta. Po zainstalowaniu w okienku z
zestawieniem magistral szeregowych pokaze sie nowy port COM.

Ponizej konfiguracji magistrali szeregowej znajdujg sie trzy pola w ktérych wyswietlane sg kolejno ,Adres
sterownika”, ,Liczba sterownikéw 1...n", oraz pole zakreslone czarnym prostokatem.

Ustawienie adresu sterownika do ktérego bedzie
wgrywany program technologiczny

llo$¢ wszystkich sterownikow z ktérymi jednocze$nie program

—Magistrala RS232 / wymienia dane.
IEEIM3 vl/ F.onfig. /l

— Adr stero f.nika / Llczha sterouwlow 1___ny Numer sterownika z ktérym program aktualnie wymienia dane
] -

]

Pierwsze pole pozwala ustawi¢ numer sterownika z ktérym nastepuje wymiana danych. Jezeli dane wymieniane
sg z jednym sterownikiem warto$¢ w nastepnym polu réwniez powinna by¢ ustawiona na 1. Jezeli do magistrali
danych przytgczone jest wiecej niz jeden sterownik powinnidmy ustawi¢ warto$¢ okreslajaca ile urzadzen jest
przytaczone. Jezeli w polu tym ustawimy wartos¢ wieksza niz 1 a do komputera przytaczony jest tylko jeden
sterownik to po odebraniu danych od pierwszego urzgdzenia wystane zostanie wywotanie do drugiego
sterownika. Po uptywie zadanego czasu w ciggu ktérego drugi sterownik powinien odpowiedzie¢, ponownie
zostaje wywotany sterownik pierwszy.




Wybér metody transmisji danych

Jak juz wspomniano program moze wymienia¢ dane na trzy sposoby. Wybér w jaki sposdb nastepuje wymiana
danych ze sterownikiem odbywa sie w polu , Transmisja:” umieszczonego na zaktfadce konfiguracja. Wybor
medium za posrednictwem ktérego nastepuje wymiana danych odbywa sie za pomoca trzech opcji.

Transmisja

- Potacz
1] 0

mbol informuje o wymianie danych
[ Potaczonw X Roztacz | za posrednictwem kabla RS 232
tutton21| I™ Modbus -

J W | Wihikresy | Whebkiresy historyczn
“NAZWA PODSYSTEMU LA Wybierajac myszka to miejsce

= @ KOMUNY PARYSKIE.] decydujemy o tym ze transmisja bedzie
o] ac sie za posrednictwem kabla
rzytaczonego do portu RS232.

™ Jesli potaczenie kablowe bedzie aktywne

Vaiapzony zostanie ten wskaznik

rdis
—Trangmizja
v R5232 777 .
 MODEM [ 2

00

r TI:Plllllp EEEEE R PR

Zaznaczenie opcji RS232 pozwoli wymieni¢ dane za posrednictwem kabla szeregowego. Takie potaczenia
pozwala wymienia¢ dane z maksymalng predkoscig. Obok znajduje sie pole w ktérym wpisujemy numer portu
COM. Jesli znajduja sie w nim pytajniki ,???” to zostanie aktywowany numer portu ktéry ustawilismy w
poprzedni rozdziale w ramce ,Magistrala RS232”. Wpisanie konkretnego numeru portu pozwala zdefiniowac¢ ,na
sztywno” port ktory jest zwigzany z projektowang instalacja. Jezeli potagczenie bedzie zainicjowane zatgczony
zostanie wskaznik informujacy o pracy z portem RS232.

Po wybraniu nastepnej opcji system automatycznie przetgczy sie na prace z modemem telefonicznym.
Sterownik pozwala na bezposrednie podtgczenie zewnetrznego modemu telefonicznego do jego portu RS232.
W tym wypadku modem nalezy wczes$niej skonfigurowac¢. Nalezy w nim ustawi¢ predkosé z jakg bedag
wymieniane dane ze sterownikiem oraz inne dodatkowe parametry jak np. ilo§¢ dzwonkdéw po ktérych modem
.podniesie stuchawke”. Z modemem GSM sprawa jest bardziej skomplikowana. Przy inicjacji modemy najpierw
powinno sie zainicjowa¢ karte GSM. Najlepiej Sciagna¢ z kary kod PIN. Do facznosci nalezy uzywac kart
wykorzystywanych do pakietowych transmisji danych oferowanych przez wszystkich operatoréw sieci
komaérkowych.

Od strony komputera nalezy réwniez wybra¢ numer COM do ktérego przytaczony jest modem. Przecinki w
numerze telefonu powodujg wstawienie dwu-sekundowej przerwy w wybieraniu numeru telefonu. Oczywiscie
znak opdéznienia nalezy wczesniej zdefiniowa¢ w konfiguracji modemu. Przy pracy modemowej istotny jest
jeszcze stan pola opisanego jako ,Zm.predk.” . Jezeli jest ono zaznaczone modem naszego komputera
przetaczy sie na predkos¢ modemu zdalnego. Oczywiscie opcja auto-negocjacji w modemach powinna byé
uaktywniona. Jezeli nie zaznaczymy tego pola modem bedzie dziatat ze statg predkoscig z jakg go
skonfigurowali$my.
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Transmisja

- gy Poracg |

0 0
™ Pobaczony X FRozacz | \Te? symbol informuje o wymianie danych za
Butt-:unE'Il [~ Madbusz - posrednictwem modemu telefonicznego
J YR | Shtyilore gy | Wihvlresy histonsczn
T MAZWA FODSYSTEMU ————— =W
= ‘ KOMUNY PARYSKIE
B KOMUNY NOWY . . .
Wybranie tej opcji uaktywnia prace programu
"""""" + RKOMUNY PARYSKIE.] z modemem telefonicznym
/
-
v
Jesli potaczenie modemowe bedzie aktywne
= zatgczony zostanie ten wskaznik
— T rangmiz
. 2 |77 i N
= ‘MODEM [~ A7 A
0 -
r\- TI:P.""P HHHHEHNKHRHHRE R RN I_' L

Jesli wybrano modem telefoniczny to po nacisnieciu przycisku potgcz nastgpi wystanie numeru telefonu.
Nastepnie program bedzie czekat na potwierdzenie zestawienia potgczenia ze sterownikiem przytagczonym do
drugiego modemu. Po zakonczeniu negocjacji parametrow transmisji pomiedzy modemami nastgpi
potwierdzenie zestawienia potaczenia. Teraz program jest gotowy do transmisja danych.

Ostatnim sposobem wymiany danych jest wykorzystanie sieci internetowej. Potgczenie odbywa sie za
posrednictwem zewnetrznego modutu TCP/RS232. Moduty takie sg powszechnie dostepne w specjalistycznych
sklepach. Do takiego modutu zwykle dostarczone jest oprogramowanie konfiguracyjne za posrednictwem
ktérego mozna go skonfigurowaé. Modut od strony sterownika powinno sie skonfigurowac tak aby jego
parametry byly zgodne parametrami magistrali RS232 sterownika. Od strony sieci komputerowej modut
powinien by¢ ustawiony pod nadzorem administratora sieci do ktérej go podtaczmy. Administrator sieci powinien
nam udostepni¢ wszystkie parametry potrzebne do prawidtowego potaczenia, oraz wykona¢ niezbedne
przekierowania. Do zestawienia potagczenia potrzebny bedzie adres IP oraz port pod ktérym zainstalowano
sterownik. W tym trybie pracy program bedzie wysytat dane za posrednictwem zigcza RJ45 sieci komputerowej.
Dla tej opcji numer portu szeregowego i dodatkowe jego ustawienia nie bedg brane pod uwagg. Aby mozna
byto zestawi¢ potaczenie, oprocz adresu pod ktérym znajduje sie sterownik nalezy wpisa¢ dwukropek a
nastepnie podaé numer portu komunikacyjnego.
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Transmis|a

@ Fotacz

0 ]
[ Pobaczony K Roztacz
Button21| I~ Modbus -
J W | Witkresy | Wityloresy historyczn Ten symbol informuje o wymianie danych za
posrednictwem sieci komputerowej lub internetu
7 MASWA FODSYSTEMU ——————— W

= ’ FORUNY FARYZEIE ]
I KOMUNY NOWSY

s KOMUNY FARYSKIE

Wybranie tej opcji uaktywnia prace programu
= przez sie¢ komputerowa.

N Jesli potaczenie internetowe bedzie aktywne
~ Transmisia z zatgczony zostanie ten wskaznik

" RS232 |
r"' EEH

= TCRAR Ixxxxxxxxxxxxxxxxxx

e
i

Na powyzszym przyktadzie w polu oznaczonym TCP/IP pokazane sg gwiazdki. W ten sposéb nastepuje
ochrona adresu pod ktérym zainstalowano sterownik. Uzyskanie tego adresu przez osoby niepowotane
(hakeréw) moze spowodowacé zagrozenie dla facznosci. Adres pokazuje sie dopiero w chwili kiedy wybieramy
myszkg pole w ktérym zapisujemy adres IP. W ponizszym przyktadzie wybrano adres 177.250.163.34, oraz po
dwukropku port 1000.

Tranzmizja

" RS232 |77 r

" MODEM | 777 r Adres |IP pojawi sie dopiero po wybraniu myszkag pola
& TCRAP [177.250.163.34:1000 = zaznaczonego gwiazdkami

Aby komunikacja ze sterownikiem przez sie¢ komputerowg byta mozliwa musimy, sie z nim najpierw potaczyc¢.
Potfaczenie odbywa sie za posrednictwem przycisku ,Potacz”. W tym momencie program zestaiw potaczeni i
wysyta zapytanie do sterownika o jego numer identyfikacyjny. Jezeli sterownik nie odpowiada nalezy sprawdzié¢
ustawienia parametréw magistrali szeregowe sterownika lub poprawnos$¢ adresu IP.

Ponizej pokazano jak wyglada pofaczenie za posrednictwem kabla RS232 ktére zakonczyto sie powodzeniem.
Potwierdza to wskaznik opatrzony nazwa ,Potgczony”. Réwnoczesnie z nim zostanie zaznaczony odpowiedni
ze wskaznikéw umieszczonych w ramce "Transmisja”. Dzieki niemu dostaniemy potwierdzenie przez jakie
medium nastagpito potaczenie.

Nacisniecie tego przycisku spowoduje nawigzanie potgczenia ze sterownikiem

Potwierdzenie nawigzania potaczenia Numer wewnetrzny sterownika

% PLCcomunicator KOMUNY b RYSKIE]

Mazwa instalacji:
IKOMUNY FARNYSKIE]

Transmisja
— - | 117
J/ ELH_\g Potacz —l
188 164 [

v Polaczonu X Foztacz
[~ Modbus - - | Zapiz do zterawmnika |

Mazwa podsystemu:
[KOMUNY NOWY

=

Wskaznik przetaczajacy sterownik w tryb MODBUS
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Sterownik odestat swéj numer identyfikacyjny ,117” a nastepnie po kolei przesyta wszystkie wartosci rejestrow.
Jesli wartosci rejestrow sg juz kompletne uaktywnia sie klawisz ,Zapis do sterownika”. Do czasu kiedy dane
przestane do komputera nie sg kompletne zapis do sterownika jest zablokowany. Proba wczesniejszego zapisu
do sterownika wywota komunikat ostrzegawczy.

Po potaczeniu zablokowana jest mozliwo$é zmiany nazwy podsystemu. Aby wytaczy¢ dziatanie magistrali
komunikacyjnej nalezy przycisna¢ przycisk ,Roztgcz”. Teraz ponownie mozliwa jest zmiana obstugiwanego
podsystemu.

Jesli zaznaczymy wskaznik ,Modbus” mozemy wymienia¢ dane w popularnym dla sterownikéw PLC protokole
MODBUS. Przetaczenie tego wskaznika w czasie potgczenia ze sterownikiem przetagcza go w tryb zgodny ze
standardem MODBUS RTU.

Zakladanie nowego katalogu instalacji

Jedna instalacja moze sktadac sie z kilku podsystemow. Na przyktad w ramach jednej instalacji mozemy ze
sobg potaczy¢ technologie kottowni, wentylacji i wytwarzanie wody lodowej. Poszczegdlne technologie
reprezentujg tak zwane podsystemy. PrzesledZzmy teraz w jaki sposob tworzymy liste podsystemow.

Aby dodaé podsystem najpierw prawym przyciskiem myszki, nalezy klikng¢ na okno listy podsystemow.

J R Wivlkresy | hiykresy histonsczn

— NAZWA PODSYSTEMLU
Po nacisnieciu prawego klawisza myszki pojawi sie

b
= " FORMUNY FARYSEKIE] ¢, L o . ¢,
KOMUNY MO menu rozwijalne. Wybranie tej opcji pozwoli wstawié
o E:) BT - nowy podsystem
o LD MALIMS

Wistaw posyskem
IJsun podsyskem
Diodaj podsyskem

m
v

rTransmisid

e | jp—— — |

Po wybraniu opcji ,Wstaw podsystem” na ekranie pojawi sie okienko za posrednictwem ktérego mozemy podaé
nazwe nowego podsystemu.

[ T S I S Bl Ty Ty oy ey Y ] L T R S U R

= " KORUNY PARYSKIE
.r KO RALIMNY MO
O KOMUNY PARYSKIE

Podsystem ﬂ

WWprowadz nazwe podyzternd: E

Itest 0 Wizl

FrE O

k. I Cancel | .
arnie
~Transmizja Skalowanie
(v B5232 |777 v | —

Bedziemy tworzy¢ podsystem o nazwie ,test”. Po nacisnieciu klawisza OK. podsystem zostaje utworzony.
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J W | W}fkresyl Wihvkiresy histony

— NAZWA PODSYSTEMU ————— =

= ﬁ EORALIMNY PARSYSKIE.
........... o KORALINSY MO

..... ’ test
\ Tutaj znajduje sie utworzony podsystem

T~ niebieska strzatka oznacza ze jest on zatadowany do
programu.

rTransmisia |

Usuwanie nazw z listy podsysteméw odbywa sie analogicznie za posrednictwem opcji z menu rozwijalnego
LUsun podsystem”.

Teraz aby nastagpita wymiana danych pomiedzy sterownikiem a komputerem musimy jg zainicjowaé, przez
wyboér danych jakie chcemy odczytywac z urzgdzenia. Mamy do wyboru pie¢ opcji znajdujgcych sie ramce
,Odczyt danych”.

Nacisniecie tego przycisku pozwala odczyta¢ numer seryjny sterownika
Tymi klawiszami mozna jednorazowo odczytaé rejestry WR
Liczba okresla ilos¢ otrzymanych danych

Odczyt danyc
LI o = MNastawy A1
I £~ Pomiamy :
0 Autaan
f* Stop
= |nteligent

1]

il || obiekt

Tym klawiszem mozna jednorazowo odczytaé rejestry WX, X, Y, R
Ta opcja pozwala na samoczynny odczyt wszystkich rejestrow sterownika

Zapiz do sterownika

1

.r'ykresyl Mlﬁr.hist.l ruk. | Kunfiguracjal E-

Preferuje sie wybranie opciji ,Inteligent” w ktérej nastepuje odczyt kolejno wszystkich rejestrow sterownika.
Ustawienie opcji ,Nastawy” spowoduje tylko odczyt wartosci zadanych i to tylko do czasu kiedy nie zmienimy
ogladanej zakfadki na inng. Wybranie opcji ,Inteligent” spowoduje ze zawsze bedg przesytane wszystkie dane
do sterownika. Jezeli chcemy przesyta¢ dane szybciej wtedy wybieramy przesytanie jednego typu danych
(,Nastawy”, ,Pomiary”). Mozna réwniez zatrzymaé¢ wymiane danych wybierajac opcje ,Stop”. W tym trybie
mozemy dokonac zapisu rejestréw lub wystaé pojedyncze zadania o dane. Odczyt pojedynczych blokéw danych
odbywa sie za posrednictwem przyciskéw umieszczonych obok poszczegdinych opcji. Dwa przyciski
umieszczone obok opcji ,Nastawy” pozwalajg odczyta¢ ze sterownika wartosci zadane. Nacisniecie pierwszego
z nich odczytuje rejestry o adresach od WRO0 do WR127. Nacisniecie drugiego odczytuje rejestry WR128 do
WR255. Przycisk umieszczony obok opcji ,Pomiary” przesyta do komputera wartosci wszystkich wejs¢ i wyjsé
analogowych oraz wejs¢ i wyjs¢ impulsowych. Przycisk umieszczony obok ,,Auto/Man” powoduje odczyt
rejestréw MY0 do MY 127. Dodatkowo mozna réwniez odczytaé fabryczny numer seryjny sterownika za
posrednictwem przycisku ,ID”. Numer ten wyswietlany jest obok przycisku. Po prawej stronie wyswietlona
zostaje ilos¢ otrzymanych bajtéw ze sterownika. Nad tg wartoscig wyswietlane sa strzatki ktére informuja kiedy
nastepuje wywotanie do przesytania danych; strzatka zotta i kiedy nadchodzg dane ze sterownika; strzatka
czerwona. Po za opisanymi elementami na ekranie moze pojawi¢ sie symbol telefonu ktéry oznacza ze
nastagpito potgczenie modemowe ze sterownikiem. Symbol ten moze réwniez sie pojawi¢ przy tgcznosci za
posrednictwem kabla ktory obstuguje sygnaty potwierdzen wystepujacych na magistrali RS232.
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5.0dczyt / zapis wejs¢ analogowych ,,WX”

Aby odczytaé wartosci wejs¢ analogowych musimy otworzy¢ zaktadke ,WX, WY”. Na tej zaktadce znajdujg sie
elementy ktére przedstawiajg wartosci wejs¢ analogowych w sposoéb graficzny i liczbowy.

2 PLCcommunicator C:...\KOMUNY PARYSKIE]

MNazwa instalacii: Transmisjg ——————— Odczpt danpch———
— D == C Nastawy 15:58:41 iscie |
|KOMUNY PARYSKIES O Pokacz | _l  Pomian “Wwidcis h
. 2 72 | " Auta/Man 41.07-07.05.2010
MNazwa podsystemu: % Porsczons X Fodacz | G
IKOMUNY Rlwinre j Button21 I~ Modbus - Zapiz do sterownika | & Inteligent |
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WX v Skalowanie WY

|Polaczenie TCP/IP zainicjowane 4

Na zakfadce po lewej stronie znajdujg sie 64 komponenty przedstawiajace wielkos¢ sygnatu przytagczonego do
wejs¢ analogowych. Kazdy z komponentéw przedstawia mierzong wartos¢ za posrednictwem stupka ktéry
zmienia sie w zaleznosci od poziomu sygnatu. Jego wartos¢ liczbowa wyswietlana jest nad stupkiem.
Pokazywana warto$¢ odwzorowuje rejestry wejs¢ analogowych WX0 — WX63. Dla sterownika microPLC istotne
sg tylko odczyty pierwszych odmiu kanatéw. Pokazywane wartosci liczbowe majg zakres od 0 — 1024 i mogq
by¢ odpowiednio przeliczane. Jezeli w programie technologicznym uzyliSmy przeliczenia wartosci wejsciowej
np. 0 — 1000 co odpowiada temperaturze 0 — 100.0 °C to po zaznaczeniu opciji ,Skalowanie z programu” na
ekranie pokazg sie rzeczywiste odczyty temperatur doktadnie takie jak na wyswietlaczu sterownika.

Z zaktadki tej mozna réwniez dokonac zapisu rejestru wejscia analogowego. Zapis taki moze nastgpic¢ tylko
wtedy gdy sterownik jest przetgczony w tryb symulacji wejs¢ (Patrz ,Instrukcja obstugi microPLC”). Tryb ten
pozwala z komputera zmienia¢ poziomy na wejsciach analogowych tak jak by na wejsciach nastepowata
zmiana sygnatu. Tryb ten jest bardzo przydatny przy testowaniu programu technologicznego. Dzigki niemu nie
musimy podtgcza¢ symulatoréw zewnetrznych do wejs¢ analogowych sterownika.

Zmiana poziomu wejscia analogowego odbywa sie przez wybranie lewym klawiszem myszki komponentu za
posrednictwem ktérego chcemy dokona¢ zmiany. Wybrany element zaznaczony zostanie ramka. Na
przyktadzie wybrano wejscie analogowe o adresie WX7.
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Po wybraniu zagdanego komponentu przesuwamy przy pomocy lewego przycisku myszki suwak znajdujacy sie
po prawej stronie ekranu. W efekcie nastepuje zmiana wartosci. Wartos¢ zostaje zapisana w chwili gdy po
przesunieciu suwaka zwolnimy przycisk myszki. W pokazywanym przyktadzie do sterownika zostanie zapisana
wartos¢ 467. Jak wida¢ wartosc¢ ta pokazuje sie w okienku nad przyciskiem ,Zapis do sterownika”. W okienku
tym podana jest rowniez nazwa rejestru do ktérego nastepuje zapis tutaj WX6. Tak naprawde to zapis odbywa
sie tylko za posrednictwem tego okienka. Jezeli wpisalibysmy tam inng warto$¢ bezposrednio klawiatury i
nacisneli klawisz Enter zapis rowniez zostat by dokonany. Po dokonaniu zapisu wartos¢ zostaje zaznaczona i
ponowne nacisniecie klawisza numerycznego wymazuje catg warto$¢ i wpisuje nowa.
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6.0dczyt / zapis wyjsé analogowych ,,WY”

Aby odczytaé wartosci wyj$¢ analogowych musimy ponownie otworzy¢ zaktadke ,WY, WX". Na tej zaktadce po
prawej stronie znajdujg sie elementy ktére przedstawiajg wartosci wyj$¢ analogowych w sposoéb graficzny i
liczbowy.

:iguran::jal E—maill Ohiekt | Prugram | Zmienng |
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v Skalowanie

Na zakfadce znajdujg sie 32 komponenty przedstawiajgce poziom panujacy na wyjsciach analogowych.

Kazdy z komponentéw przedstawia wartos¢ panujacg na wyjsciu analogowym za posrednictwem stupka ktory
zmienia sie w zaleznosci od poziomu sygnatu oraz wartosci liczbowej. Pokazywana warto$¢ odwzorowuje
rejestry wejs¢ analogowych WYO0 — WY31. Dla sterownika microPLC istotne s3 tylko pierwsze dwa odczyty
poniewaz tyle wyjs¢ posiada sterownik. Pokazywane wartosci liczbowe majg zakres od 0 — 255. Zmiana
wartosci od 0 do 200 powoduje pojawienie sie na wyjsciu analogowym sterownika sygnatu od 0 — 10V. Zapis do
rejestru wartosci wiekszej niz 200 powoduje utrzymanie napiecia 10 V na wyjsciu sterownika. Zmiana poziomu
wyjscia analogowego odbywa sie analogicznie jak na wejsciach analogowych, z tg réznica ze sterownik nie
musi by¢ w trybie symulacji wej$¢ analogowych. Stan na wyjsciach analogowych jest uzalezniony tylko od
programu technologicznego. Jezeli program ten nie oddziatuje na wyjscia analogowe i ich poziom mozna
dowolnie zmieniac.
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7.0dczyt / zapis wejs¢é, wyjsc¢ i rejestrow impulsowych
»X, Y, R, TD”

Aby odczytaé wartosci wszystkich stanéw impulsowych musimy otworzy¢ zaktadke X, Y, R, TD”. Na tej
zakfadce znajduja sie elementy ktére przedstawiajg stany wejs¢, wyjs¢é impulsowych , przekaznikéw
wewnetrznych oraz rejestrow czasowych.

Ponizej pokazano zaktadke z tymi elementami

Tutaj pokazane sa stany wszystkich wejs¢ impulsowych

Tutaj pokazane sg stany wszystkich wyjs¢ impulsowych

\ PLCcomunicator KOMUNY PA 1YSKIE]
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[KoMUNY PARYSKIE.S N Potasz | ID | 117 (f: ES::.:Ey
. 72 69 I = Auto/Man

MNazwa podsysternu:

¥ Pabaczany Aozt | & Stap

IKOMUNY MOWHY J Buttan21| I Modbus - x s Zapis do sterowrika | * Inteligent

Info | Wi WY ” = 7R TD W | Wykresyl V\Nkresyhistorycznel Diruk. | Konfiguracjal E—maill &iekt | Frogram | Zmienne |

=[Ol
16:02:20 . Hh|

Y1.07-07.05.2010

0 W15 W32 W4 "B -112\ Ve ||15||3*|4a||s4||an||95|%
(31 M7 @330 143 (W (1Bl {097 1 1113 Pt 217 1 1330043 1 188 1181 1197 1 1113
02 ()15 BE34 | 50 BNES | 182 {398 | (114 €32 (3B 11341 180 CYEE (B2 1 198 | (114
13 @15 W35 | |51 | 167 ()53 @99 m115 €33 (319 1 135 | 181 | 167 (383 1199 €3 115
04 (320 @36 | 152 | 168 | |54 WE 1004 116 04 320 | 136 {352 CIEB | |84 £ 10063 118
IS ()21 @37 W53 0 163 WSS | 1011 (117 PUS (3211137 {3830 183 (385 101011 1117
P06 | 1221 138 @54 (370 @ 55 @ 102¢ ) 118 P0G | 122 €338 | 1540 170 | 186 3102001 118
€37 (173 0339 {085 (371 C3ET (310301118 X Y (37 323 (333 ()5 (371 ()87 €3 10263 119
18 EEZ24 EN40 WNGC NN 72 NN GE NN 104EE120 08 1124 1 140 1 186 1 172 1 188 11104101120
€39 ()25 Cr41 | |57 BN ENEI {1051 (121 PUS (325 1 141 {357 1 173 1 183 10110563 121
€310 ENZE WN42 WNEE | 174 (390 | 1061 (122 €310 (325 | 142 {288 | 174 (390 310600122
(311 BT B4 @53 TS @91 {)107()123 PUA1 (327 €343 1 183 €375 1 181 11107001123
12 BEZS BN 44 WNED ()75 192 | 11024 124 P12 1 128 | 144 {360 €376 1 192 | 1108171 124
113 @29 | 145 | 161 | 177 | 193 {31098 125 042 1 129 1 145 {360 €377 1 183 | 110901125
€314 1 130 @45 | |62 BN S @ 94 NN 110ME 125 T4 1130 €346 | 162 1 178 1 194 11110000 128
V15 ()3 (147 1B (07 O ®m Mot S \¢15<>31()4?()53()?9()35()111()122
R N

o e [COs2  [C48  [Ce4 80 096 112 128 144 160 76 (192 (1208 (224 []240
01 7 Oss [49 [Oes &1 097 13 128 145 D61 D77 (0183 0208 225 24
0z e [Cs4  [Os0 [Oes  [J8§2  [098 114 130 1146 162 D78 194 0210 [J226 [1242
03 18 [Css  Os1 O67 83 099 [C11s O3 D47 D163 D179 185 D241 227 1243
04 20 [O36  [052 [J68  [084  [100 16 132 148 (164 180 (M98 [212 228 [1244
as Ox Os7 [Os83  [es &8s [0t 7 133 148 165 D81 187 213 (228 []245
(m[=} b2z [O38 [Os4 [OF0 [O8 [0z ONM§ O134 0150 0166 [0182 (0198 [O214 [O230 [J246
a7 C23 [Ose [Oss O a7 03 0119 O35 51 D467 D183 0199 215 0231 1247
18 24 [40 [s6  [O72  [J&s 104 120 136 (0152 168 184 [J200 216 []232 []248
(] C2s  O4 OsF [OFs 089 05 21 437 153 169 M85 20 0247 233 [J249
010 O [HO42 [0O58 O74 [O90 O106 O122 0138 O154 O170 [O186 [J202 O218 [O234 [O250
O O2F 0O43 [0O58 O [O91 O107 0123 138 O155 0171 O187 0203 O219 0235 [0251
012 [bO28 [O44 [OB0 [O76 [O92 O108 O124 [O140 [O156 [O172 [O188 [O204 [O220 [O236 [0252
13 [C29  [J45 [O61 OF7  [083  [109 125 [C141 [C1MS7 D73 [C189 0205 221 0237 0253
014 O30 [O46 [OB2 [O78 [O9% OO0 0126 O142 O158 O174 [O190 02068 [0222 [O238 [O254
15 [O3 D4y [OB63  [OF8  [095 O 127 143 D159 75 D191 207 223 D23%

J[Polaczenie COM3 zainicjowane /
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Tutaj pokazane sg stany przekaznikow wewnetrznych
Tutaj pokazane sg stany w rejestrach odliczajgcych rejestréw czasowych

Z zaktadki tej mozemy zmieni¢ w sterowniku wszystkie stany impulsowe. Nie ma mozliwo$ci zmiany rejestrow
timeréw poniewaz one moga by¢ modyfikowane tylko przez funkcje wykorzystujgce te rejestry do swojej pracy
(patrz. ,Opis funkcji microPLC”). W polu przedstawiajgcym wejscia i wyjscia impulsowe mamy pokazywane dwa
rodzaje kontrolek. Pierwsza jest okragtg inna kwadratowa. Wyglad kontrolki $wiadczy o tym w jakim stanie sg
rejestry wejs¢ impulsowych X, MX oraz wyj$¢ impulsowych Y, MY. Kolor wyswietlanej kontrolki decyduje o
stanie rejestru X lub Y. Jezeli wyswietlana kontrolka ma kolor zielony to znaczy ze na wejscie impulsowe
sterownika podano napiecie. To samo dotyczy wyjs¢ impulsowych z tym ze kontrolki wyj$¢ impulsowych majg
kolor czerwony. Ksztalt odpowiada za stan rejestru MX i MY. Jezeli kontrolka ma ksztatt okragty to znaczy ze w
tych rejestrach jest warto$¢ 0. Jezeli ksztatt jest kwadratowy rejestr posiada wartos¢ 1.

Zmiany w rejestrach impulsowych przeprowadzamy wtedy gdy wybierzemy myszkg kontrolke odpowiadajacg
konkretnemu rejestrowi sterownika.
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W chwili wybrania zadanej kontrolki na okoto niej pojawia sie ramka. Réwnoczesnie w centralnej czesci ekranu
pokazujg sie klawisze umozliwiajgce zmiane jej stanu. W tym momencie wybrano wyjscie impulsowe Y0. To
wyjscie jest w trybie pracy manualnej poniewaz kontrolka ma prostokatny ksztatt a warto$¢ w rejestrze MYO jest
réwna 1. Jezeli nacisniemy przycisk ,,Auto” zmienimy stan w rejestrze MYO z jeden na zero i kontrolka stanie sie

okragta.
| e e e B —
J Wkresyhisturycznel Druk. | Kunfiguracjal E—maill Ohiekt | Program Zmienne
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Oczywiscie aby zmieni¢ stan rejestru Auto/Manual wyjscie nie musi by¢ zatgczone. W takim stanie jest na

przyktad kontrolka z numerem 13.

WyzZej opisana sytuacja nie dotyczy rejestréw przekaznikéw wewnetrznych RO — R255. Tutaj mozemy dokonac

tylko zmiany stany rejestry a kontrolka ma tylko ksztatt kwadratu. Zmiany dokonujemy tymi samymi klawiszami

ktérymi zmieniano stany wejs¢/wyjs¢ impulsowych. Po wybraniu kontrolki symbolizujgcej stan przekaznika
wewnetrznego klawisze Auto/Manual znikaja.
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Na przyktadzie wybrano rejestr przekaznikow wewnetrznych R224.

Odczyt / zapis wartosci zadanych ,,WR”

Aby odczytaé wartosci zadane musimy otworzy¢ zaktadke ,WR”. Na tej zaktadce znajdujg sie komponenty ktére

przedstawiajg stany rejestréw WRO0 — WR255. Wartosci w rejestrach mogg zmieniac sie od 0 — 4096. Ponizej

pokazano przyktadowy wyglad ekranu z zaktadkg przedstawiajacg wartosci rejestrow odczytanych ze

sterownika. Jak wida¢ wybrano wiasnie warto$¢ zadang WR55 ktérej warto§¢ zmieniono na 03,55. Wybrana
wartos¢ zaznaczona jest ramka a jej pole zmienito kolor z czarnego na granatowy. Jezeli dtuzej przytrzymamy

znacznik kursora na tym polu pokaze sie nazwa tego rejestru ktéra odczytana jest z tabeli zmiennych

%, PLCcomunicator KOMUNY PARYSKIE]

Mazwa instalacji. ————— Transmisja

[KOMUNY PARYEKIE - Potacz
168 168

D | 117

MNazwa podsystemnu:

IWR55=

Odczyt danych——

= Mastamwy
= Pomiary
 Auta/Man
" Stop

¥ Pokaczory Raostacz |
IKO'\""”-”\JY MNOWY j Butt0n21| I~ Modbus - x Zapis do sterownika | * Inteligent

=]

Info | W W | =R TD ” WH Wykresyl Wykresyhlstorycznel Druk. | Konﬂguraqal Ema||| Ohigkt | Program | Zmienne |
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Zapie Wi, 127 | | Zepis\R28.256 | |

v Skalowanie z programu Dysk zapis |
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¥1.07-07.05.2010

[WR556 NIEWYL.2 FAZY CW.U. NIEDZIELA - WYLACZENIE 2 FAZY CW.U.
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mmm DIGITAL SYSTEMS LABORATORY

wysytanych do wyswietlacza sterownika. Nazwa ta odczytywana jest z tabeli tylko wtedy gdy jest aktywna opcja
~Skalowanie z programu”. Réwnoczesnie jezeli w programie wystepujg funkcje przeliczajgce wyswietlang
wartos¢, przeliczeniu ulegng odpowiadajace im rejestry i nowa warto$¢ zostanie wyswietlona. Wartosci zmienia
sie identycznie jak na zaktadce wejs¢ i wyjs¢ analogowych. Odbywa sie to za posrednictwem suwaka
znajdujgcego sie po prawej stronie ekranu lub klawiatury numeryczne;j.

Oprocz wyswietlania rejestréw na zaktadce znajdujg sie dodatkowe klawisze ,Zapis WRO0..127” i ,Zapis
WR128..255”. Pozwalajg one zapisa¢ wartosci odczytane z dysku. Bardzo czesto przy prowadzeniu serwisu
pracujacych instalacji zachodzi konieczno$¢ zachowania ustawionych wartosci zadanych procesu
technologicznego. Program pozwala zachowac¢ wartosci zadane odczytane ze sterownika na dysku komputera.
Odbywa sie to za pomoca dwoch klawiszy znajdujacych sie w prawym dolnym rogu ekranu. Zapisu dokonujemy
poprzez nacisniecie klawisza ,Dysk zapis”. Po jego nacisnieciu pojawia sie nastepujgce okienko.

Fa LL e ZH e ) LI - LU L3 pulu) () - -
| I B R N B BN ETTE ESEE N N T
| g T — axife |
' . il M-
Zapisz w: |L:‘;~APLDD1 x| i e N
|- EE: ?9 ' -
M | " |-
g5 ==
I. (1457 — — 245
11 N
I. 0 BB
27 B
I. 4 1638 == | == 163
|- N 0 1
55 -
|- N 0 BB
75 819 == | =313
| N 0 e
a1 ==
N | | - -
Hirg ==
| N g | o=}
Nazwa pliku: I | £apisz I k] ‘Watnsc
I. Zapisz jako tp: I"_nst j Anulu | '. | ==l

K P! |
e — K D I L S (- - 1 NN Dk odeayt
2435 246 247 248 243 2a0 231 252 253 294 255
. Dysk zapis
| ¥ Skalowsanie z programu

Za jego posrednictwem mozemy dokona¢ zapisu wartosci zadanych na dysk. Nie zapomnijmy do zapisywanego
pliku doda¢ rozszerzenia ,.nst” co oznacza ze sg wlasnie zapisywane nastawy.

Aby odczytaé z dysku wczesniej zapisane nastawy musimy nacisngé¢ przycisk ,Dysk odczyt”. Na ekranie pokaze
sie okienko.
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Nazwapliku:  |APLI =l Owee | b3 | warose
- ) il | :zadana
. Pliki typur: IWartu:usu: nastaw [*.nzt] j Anulu | ban

1 S o K N . v - - e Diyzk odezyt
2435 245 247 2435 243 230 231 252 253 234 235
. Dysk zapis
| ¥ Skalowanie z programu Ll

Wybierajac interesujgca nas nazwe pliku z danymi mozemy dokona¢ ich odczytu. Bezposrednio po odczycie z
dysku zostaje zatrzymana transmisja ze sterownikiem i program czeka az nowe dane zostang zapisane. Teraz
za posrednictwem klawiszy ,Zapis WRO0..127” i ,Zapis WR128..255” mozemy dokona¢ zapisu. Pierwszy z nich
wysyta pierwszg potowe danych a nastepny drugq potowe. Po zapisie do sterownika program nadal nie
nawigzuje tgcznosci ze sterownikiem. Aby powtérnie uruchomi¢ wymiane danych nalezy wybra¢ opcje np.
LInteligent” (patrz rozdziat ,Konfiguracja portu szeregowego komputera”).

Jak zapewne zauwazyliscie wartosci rejestrow WR wys$wietlane sg w réznych kolorach. Pozwalajg one
zorientowac sie jakie przeznaczenie ma warto$¢ zadana. Ponizej pokazano przyktady trzech nastaw.

Rejestr WR144 wyswietlany jest na szaro, oznacza to ze wartos¢ ta nie jest wykorzystywana w programie oraz
nie jest wyswietlana na wyswietlaczu sterownika. Taki sposob wyswietlania mozna osiggnaé przez wpisanie @
na poczatku nazwy zmiennej.

Warto$¢ WR145 wys$wietlana jest na biato co oznacza ze warto$¢ jest wyliczana przez program i warto$ci tej nie
powinno sie zmienia¢ z zewnatrz. Taki sposéb wyswietlania uzyskujemy przez wpisanie na poczatku nazwy
zmiennej znaku #.

Wartos¢ WR146 wyswietlana jest normalnie, a nazwa zmiennej nie zaczyna sie od @, #, !.

144 145 145
N W ]

Ponizej pokazano w ktérym miejscu na liscie zmiennych dokonano odpowiedniego wpisu, ktéry zmodyfikowat
sposob wyswietlania odpowiednich rejestrow WR.

——r I I R T L S U I R anaEE om0

0241 |= 0 wWR144

0242 |#wHLICET.SPRZE-CWU (0.0 WR145 >
0243 |GODZZALLEGIOWELLS 0000 WH146 GO
0244 IGODZWHLLEGIONELLA 00,00 'WH147 GO
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8.Wykresy wartosci biezacych ,,Wykresy”

Wybranie tej zaktadki pozwala zaprezentowa¢ odczytywane dane ze sterownika w formie wykreséw. Okienko
wykreséw mozna tak skonfigurowac aby na jednym wykresie byly zestawione wszystkie interesujgce nas
sygnaty. Wyboru sygnatéw dokonuje sie w opcji : ,Wybor zapisywanych sygnatéw”. Mozna tutaj wybrac¢ rodzaj
zapisywanego rejestru oraz jego numer. Obok na ekranie numeru zmiennej umieszczone sg wartosci ktore
wskazuje kursor umieszczony na wykresie. Kursor jest przesuwany przy pomocy myszki ale dopiero wtedy gdy
jej wskaznik znajdzie sie w ramce wykresu. Dalej na prawo umieszczono przyciski stuzace do ukrywania
poszczegolnych przebiegéow. W lewym dolnym rogu umieszczone sg nazwy wybranych rejestrow. Po prawej
stronie znajduja sie opcje wyboru wyswietlanego wykresu oraz uruchomienie jego zapisu na dysk. W przypadku
gdy zapis na dysk bedzie wylgczony po wyjsciu z programu dane zostang zgubione. Zatgczenie programu
spowoduje zapis danych od poczatku. Zapisywane dane umieszczane sg w plikach ktére posiadajg w swojej
nazwie date i czas ich zapisu oraz numery wykresow. Jezeli program bedzie dziatat kilka dni bez przerwy
kazdego dnia beda zaktadane nowe pliki z aktualna datg. Dla aktualnej instalacji zostanie zatozony nastepujacy
plik: test_2008-03-09_095558a01.hst . Nazwa zawiera nazwe instalacji ,test” dalej zwiera date
,2008-03-09” i godzine utworzenia go na dysku ,,095558”. Nazwa ,a01” oznacza ze zapisane zostato osiem
przebiegdw z pierwszego wykresu kanaty 1-8.

~\ PLCcommunicator C:\BCB6'Projects PLCcom’\TEST o -1‘3 _?_(_j
TOM = Eanig I MNazwa instalaci; - Mazwa podsystemy: ———— % I O e | |115“922|
1TEST 1teSt _'_J £ Mastawy i Bl | L |
I~ Modem : |
] " Pariary
p $§232 Lo = Do do list " Auto/Man |
PP ¥ Zm predk. Pobacz. XK FRoztacz & Stop T
S ster 1 »| | [ Modbus - Lisun 2 listy ! Zapizs do sterawrika |  Inteligent | | - 168 s

Info J We.Anang.] Wy.Analog.J We Sy, Imp.l Wart Zadane “ Wkrasy Wykr.h|st.| Dl I Konﬂguraqal E—ma||] Obiekt' Frogr. l Zm|ennel

Kanaty 1-8

R 2008-11-11 11:58:52 [Wkte s Zapis na dysk|
IR - Preck wewn, | I * 18
~ = @ [:% 916
i - e nalog |
I m— = | | 724
i - e nalog | | " 25-32
I gl | | 3340
i - e Analon |
: el | = C 41:48
1af e dnalog | | " 49-56
o -wednalog ~ [ - :”(‘ e i
W-We.Analog -] , -]
WX-WE.Anang ~N
[Link 4

Pod wykresem znajdujg sie dwa przyciski ktérymi mozemy przesung¢ ogladane wykresy w lewo badz w prawo.
Przy korzystaniu z wykresu nalezy zwrdéci¢ uwage aby ,Odczyt danych” byt ustawiony w tryb ,Inteligent”.
Ustawienie takie gwarantuje przestanie wszystkich danych do komputera i w efekcie wtasciwy zapis danych do
wykreséw. Jezeli dane nie sg przesytane zapis do wykresow nie jest wstrzymywany.
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9.Wykresy historyczne ,,Wykresy historyczne”

Wybranie tej zaktadki pozwala odczyta¢ wykresy ktére zapisane sg na dysku komputera lub w zgromadzone w

pamieci sterownika. Oto widok zaktadki z wykresami historycznymi.

~PLCcomunicator KOMUNY PARYSKIE] =10 J

Mazwa instalagi: Transmisja Odczyt darych —— :
[KOMUNY PARYSKIEJ - 10 £ Nastanwy | 1612:01 ] wisce [
" Pomiary :‘

MNazwa podsystemu: 68 0

1 v Potaczony Foztgcz @ S
| |KO'\“"|L”\JYNO\"\"'Y j Buttanz1 [~ Modbus - x Zapis do sterownika &+ Inteligent J

Info | Wi W | = R TD | W |Wykresy| Wkresy historyczne  Druk. | Konfiguracja| E—mail| Ohiekt | Program | Zmienne |

WWREG= " AutadMan W1.07-07.05.2010

| % 7 1
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70
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304 = : : T IR LTI (R TRy e T T R
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1

1 0 ettt it - — — :

o0

50 (NN, . : . A - Ny e A S, 1 S S ]

1F 0 214 i 0 1] 0o 1] 2400 U U U
Zoom In «j ‘ <::| ‘ |::> ‘ E:» ‘ 1 Bank (WX 048] v Odezpt bufora sterownika Wwipkr.cigghy Odswierz/Faz Diysk zapiz Dysk odozyt

Zoom Out [Mie odcztann zadnego wpkiesu z dysku 2010-05-06 21:48:00

[v Skalowanie z programu

2010-05-06 21:48:00 1_12.3 2.53.0 3 _28.7 4283 5289 6.31.0 7 _30.0 8_49.6

Aby otworzy¢ wykres znajdujacy sie na dysku komputera nalezy nacisng¢ klawisz z napisem ,Dysk odczyt”
znajdujacy sie pod wykresem. Po nacisnieciu tego klawisza pokaze sie okienko w ktérym mozemy wybrac¢
zgdany wykres. Pokazane zostang tylko wykresy ktére w nazwie majg podane ,Nazwe instalacji”. Inne pliki
zostang ukryte.
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Pliki z wykresami - odczyt ﬂﬁl

Saukaj v |9 APLOOT ~ 3% @

Pulbit

I

. faje

Mazvwa pliku: | ;I Ohwdiz I
Fliki typis: |test [* hat] j Anuluj |
) g

Mozna tez zatadowa¢ wykresy o innych nazwach ale trzeba otworzy¢ listwe ,Pliki typu:” Tam znajdujg sie filtry
ktore zezwalajg na dostep do innych plikéw. Filtr zezwalajgcy na dostep do wszystkich plikow historycznych
wyglada nastepujaco :

Mazwa pliku: I j | Otwadrz I

Pliki typur: best [* bst) j Aruluj

:\1\_

Po wybraniu odpowiedniego pliku nastepuje jego odczyt.
Po wykresie mozna przesuwac kursor ktéry pozwala odczyta¢ wartosci wskazywane przez niego. Wartosci te
mozna odczytac na dolnej krawedzi okienka.

.f_l.ll.l||||r|| B I e | Ldczyt burora sterownika

MI [test_2008-03-10_08-42-32_07 hat

2008-03-03 17:0400 1 B4600 2000 3000 4000 5000 6000 7000 60,00

Pierwsza pozycja to data kiedy dana zostata zapisana na dysk, nastepnie pokazana jest godzina i kolejno
numery kanatéw i odpowiadajace im warto$ci.

Oprdcz odeczytu wykresow z dysku komputera mozna réwniez wykresy odczytaé z pamieci sterownika. Odbywa
sie to za pomocg przycisku ,Odczyt bufora sterownika”. Oczywiscie wczesniej nalezy ustawi¢ parametry
magistrali szeregowej w taki sposob aby nastepowata wymiana danych pomiedzy sterownikiem a komputerem.
Po zainicjowaniu odczytu danych ze sterownika pojawi sie nastepujgcy komunikat:
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KOMPLETUJE DANE
PROSZE CZEKAC

Teraz sterownik przesyta dane do komputera i nalezy poczekac¢ az transfer zostanie zakonczony. Po
otrzymaniu wszystkich danych na ekranie komputera pojawi sie wykres. Jesli okienko nie zniknie oznacza to ze
przy przesytaniu wykresow wystgpit blgd. Transmisje nalezy powtorzy¢. Wykres mozna zapisa¢ na dysku za
pomoca klawisza z napisem ,Dysk zapis”. Po jego nacisnieciu pokaze sie okienko i sugerowana nazwa
zawierajgca rodzaj instalacji, date oraz numer pierwszego wyswietlanego przebiegu.

|

Mazwa pliku: | j

Zapizz |ako yp: |test [F.hat) ﬂ Aplu

Nacisniecie przycisku ,Zapisz” spowoduje zapisanie go ze wskazang nazwa.

Program pozwala na utworzenie wykresu ciggtego. Wykres taki powstaje ze ztozenia kilku wykreséw.
Warunkiem utworzenia takiego wykresu jest odczyt bufora sterownika w takich odstepach czasu aby dane z
niego zazebiaty sie. Aby utworzy¢ wykres ciggly nalezy nacisng¢ klawisz ,Wykr. ciggly”. Na ekranie pojawi sie
okienko ktére pozwoli nam zatadowac pierwszy wykres. Ponowne nacisniecie klawisza ,Wykr. ciggty” dotgcza
do niego nastepny wykres. W czasie tadowania wykresu program sprawdza date i godzine wykresu juz
zatadowanego i tak go obcina zeby kolejne dane do siebie pasowaty. Jezeli odczytywane dane nie bedg do
siebie pasowaty na wykresie pojawi sie znacznik pokazujgcy miejsce gdzie wykresy nie zostaty potaczone:

LI DL Db FrOECISMSSHIVIASKS JUUD-L.J NET

%

Klawiszem ,,0dswiez/Kas.” mozna odswiezy¢ lub wykasowaé wykresy znajdujace sie na wykresie.
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Zrédto danych dla skalowania wykreséw historycznych

W programie istniejg dwa zrddfa skalowania dla wykresu historycznego. Pierwsze to drabinkowy program
technologiczny, drugie komponenty umieszczone na wizualizacji.

Skalowanie wykreséw z programu odbywa sie samoczynnie na wskutek uzycia funkgcji ktére uaktywniajg banki
pamieci do zapisu danych w sterowniku. Jezeli zdefiniowano cho¢ jeden bank danych to wykresy wynajda tg
definicje i wpiszg jg do swojej konfiguracji. Ponizej pokazano przyktadowag konfiguracje.

4 Bank [WH 200-208)
5 Bark [Wh 245-256]

B Bank [+ 0-8)

7 Bank [+ 8-1E)

8 Bank [WH 210-218)
9 Bank darwch

10 Bank. darych

11 Bank danych

12 Bank. darych

13 Bank danych

14 Bank. darwch

15 Bank danych

W programie technologicznym uzyto funkcji zapisu do 1 banku pamieci w ktdorym zapisywane beda wartosci
wejs¢ analogowych od WX0 do WX8. Drugi bank bedzie zapamietywat stany wyjs¢ impulsowych od YO do Y8.
W sumie zdefiniowano osiem bankéw. Pozostate nie sg wykorzystane. Taki zapis konfiguracji bankéw dotyczy
instalacji z jednym sterownikiem. Numer sterownika jest numerem domys$inym ustawianym w konfiguraciji
portow komputera.

Inaczej wyglada sytuacja jesli nie jest stworzony program technologiczny a system posiada tylko wizualizacje.
W tym wypadku dane do kalibracji wykreséw pobierane sg z wtasciwosci komponentéw wyswietlanych na
wizualizacji. Przyktadowa konfiguracja stworzona na podstawie wizualizacji wyglada nastepujaco,

(v 0-8)

3 Bank 2:[v 8-16)
———4 Bark 2[R 20020 Fo5
0.0 |5Eank 2 (wh 24522 |00

& B ank danych

7 Bark danych

3 Bark danych

9 Bank danych

10 Bank. darych

11 Bank darych

12 Bank danych

13 Bank darych

14 Bank danych

15 Bank danych

Bark danych

Bank danych |-
Bark danych

Bark danych i

Jak wida¢ konfiguracja ta jest bardzo podobna do konfiguracji poprzedniej. Jedyng réznicg pomiedzy nimi jest
uzupetnienie spisu bankéw o numer sterownika z ktérego bedg pobierane dane do utworzenia wykreséow. W
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naszej konfiguracji bedzie to sterownik 2. Ten szczegét odréznia obydwie konfiguracje wykreséw. Konfiguracja
pobrana z wizualizacji moze nies¢ pewne ograniczenia, poniewaz moze okazacé sie ze niektére zapamietywane
dane nie majg swojego odpowiednika na ekranie. W tym przypadku wykres nie bedzie mogt pobraé nazwy
dlatego nie bedzie ona mogta by¢ wyswietlona na legendzie wykresu. Taka sytuacja pokazana jest ponizej.

o Wivkresy historyczne

QT ER
0.0

i
b Bank 2[wWH 248-2F
E Bank danych
T Bank danych
8 Bank danych
9 Bank danych
10 Bank darych
11 Bank darych
12 Bank darpch
13 Bank danych
14 Bank darwch
15 Bank darych
B ank danych
Bank danych
Bank danych
B ank darych
B ank, darych

Zoom Out| - [ie sdcatano zadneao wykiesu z dysku

W banku drugim w sterowniku o adresie 2 zdefiniowano zapis do pamieci wyj$¢ impulsowych od Y8 do Y16. Na
wizualizacji umieszczono tylko komponenty pokazujgce stan wyjs¢ Y8 i Y9. Reszty komponentéw nie
umieszczono na wizualizacji i dlatego nazwy pozostatych sygnatéw sa nieznane i oznaczone jako ,??7?”. Nazwa
wykresu pobierana jest z wlasciwosci komponentu o nazwie ,Podpowiedz”. Patrz rozdziat ,Rodzaje dostepnych
komponentéw wizualizacji”.
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10.Drukowanie wykresow ,,Druk”

Wybranie tej zaktadki pozwala wydrukowa¢ wykresy umieszczone na wykresach historycznych.

ol
MNazwa instalaciic———— Transmisjs ——————————— Odcayt danych—— —
[KOMUN PARYSKIE.) N e Pwaczl il (r: E:::I:\;y _I;I 16:13:02 | e @’|
Nazwa podsystemu: igﬂpw”? - IWRSE: ;’QE‘D‘E*’MW ' Y1.07-07.05.2010
ACZ0NY ozkacz |
IKOMUNY NOWY j Butt0n21| [~ Modbus - x ? Zapiz do sterownika | % Inteligent _I

Inf | Wi WY | XY R TD | W | Wykresyl Wivkresy historyczne ” Diruk. Konfiguracjal E—maill Chiekt | Frogram | Zmianne |

Dane ze sterownika 201 0-05-07_16:11:50
T T T T T T T T T T T HARR I v Kolar

Skala:
|1DD 3:

Fierwszy weyswietlany zapis:
1899-12-30
al v »

Qstatni wyswietlany zapis:
1899-12-30

1867 = v >

N

S eenees R A R R eenees R A R R R - 3 R  EEEEEEEE

Drruakuy

:

[2010-05-06 23:44:00 1_121 2 528 3 305 4279 5293 6326 7303 8_495 A

Wykres przedstawia wszystkie dane ktére zawarte sg na wykresie historycznym. Aby wydrukowac¢ fragment
wykresu nalezy odpowiednio ustawi¢ znaczniki czasu. Po prawej stronie wykresu umieszczono dwa elementy
ktére odpowiadajg za wyswietlanie wykresu przeznaczonego do drukowania. Znacznik ,Pierwszy wyswietlany
zapis:” odpowiada za obciecie wykresu z lewej strony. Drugi ,Ostatni wyswietlany zapis:” odpowiada za obciecie
wykresu z prawej strony. Znaczniki te wyswietlane sg na dwa sposoby. Jako pierwsza podawana jest data kiedy
nastapit zapis do wykresu a ponizej numer kolejny zapisanej probki. Dla doktadniejszego sprawdzenia tego co
jest zapisane na wykresie mozna go przyblizy¢ lub oddali¢. Zmiane wielkosci wykresu mozna przeprowadzi¢ za
pomoca opcji ,Skala”. Wykres mozna wydrukowaé w kolorze lub przetworzy¢ go czarno-biaty. Nacisniecie
klawisza ,Drukuj” wyswietli okienko z konfiguracjg drukarki.
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| 21
7 Dkt [
E Mazwa: "Wt agciwosci..., |

Star: [Gotowe

Ty HF Lazerlet 1022

Gdziee  USBOOT |77

K.omentarz: [ Dok do pliku

—2akres wypdnku ~ Kopie

&+ Wwiszyztho Liczba kopii 1 :

) Shomy od: IEI dor |0

™ Faznaczenie Ijl

k., I Al |

------- R

Po wybraniu drukarki i ustawieniu parametrow wydruku mozna rozpocza¢ drukowanie.
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11.Ustawienie parametrow ,,Konfiguracja”

Na zakfadce tej znajdujg sie wszystkie opcje ktére decydujg o pracy programu. Wybranie tej zaktadki pozwala
zmieni¢ nazwe instalacji, ustawic kolory pola edycji programu technologicznego, numer portu transmisji dancyh

itp.

@ PLCcomunicator KOMUNY PARYSKIE]

-0 x|
MNazwa instalacic————— Transmisjg ——————— Odczyt darych—— ——
IKOMUNY PARNYSKIEJ — O . | D | - = Nastawy ] 16:14:16 Wyidcie H» |

" Parmiary j
Nazwa podsystermu: 2|g0 Pd“ S fwpiss- ((: ’é‘:‘ég*’ Man  — V1.07-07.05.2010
JCIZany
IKOMUNY MY j Eutton1 [~ Modbus - 4|02 i Zapiz do sterownika | & Inteligent  __|
Infi | W WY | XY R TD | WR | Whiykresy | Wiykresy historyczine | Druk. ” Konfiguracja ~ E-mail | Obiekt I Fragram | Zrienne |
- MAZWA INSTALACH —— 7 NAZWA PODSYSTEMU ———— - WIZUALIZACJA———— ~ Konfiguracja kolorow ——————————————
CABCBG\Projects\PLCcom\KOMUN | I* - gy o1y PARYSKIE. Kolorfla |
|[=c] [~ B KOMUNY MOy Kolor drabinki
=0 - KOMUNY PARYSKIE.) Kolar funkeji
(= BCBE Kaolar siatki
= Projects Kolor zazanacz
[= PLCcom Kaolar zmiene
Kk J taczenie wizualizasji | Kolor komentarz |O ciSkvBlue
[~ Pokaz tylko wizualizacie MI

¥ Automatyczne ohwarcie wizualizacj

Skalowanie standardowe |

[Transmisig——————— Skalowanie z prograrmu |

© RS2z [ u

¢ WODEHM [ r Fiozmiar osl;:a;v;;ualizacii [zzer = wips]

& TRy g [Fee— v b

BUFOR STEROWMNIKA
—Magistrala R523 Czasz akwizycji wokresow biszacych [z]: 10
oM v Konfia | Czaz zachowania danych [mies]: 1
i Zapamieta]

r— &dr.sterownika £ Llczba sterownikow 1.0 — I Zepis g e el M

fooo= " =

Polaczonyzl DMS tab |
[ Szpbki zapis do sterownika

Opoznienie zapisu danych do sterownika [ms] |1 1]

Oczekiwanie na pakiet danych [ms] |1 0oo

=] . Zalogowany Lzytkownik: 8 8 i
EIQN Dtywore projekt Pawtorme wiwalanie pa odbraniu pakistu [ms] |4DD

MNazwa bazowa pliku wykresu: I

[~ Zmiana predk. tranzmisji

Mawry prajekt [~ Obsluga alarmow

= | Uzpwai systemu hase
I~ | Uzptkavirik zalogawaty

|2010-05-06 23:44:00 1 121 2 528 3 305 4279 5293 6326 7. 303 8 495 4

Wybér i zmiana nazwy instalacji

Po lewej stronie okienka znajduje sie ramka z katalogami dysku w ktérych moze znajdowac sie projekt instalacji
technologicznej. Po uruchomieniu programu automatycznie zostaje wybrany katalog z ostatnio otwartym
projektem. Jesli wczesniej otwarty projekt np., TEST3” usunieto z dysku program zgtosi to w nastepujacy
sposob.

x

Cbwierany projekk instalacii nie zawiera pliku TEST3. ini wwbirz nowa instalacie,

Po potwierdzeniu nastgpi uruchomienie programu a nazwa nieistniejgcej instalacji zostanie usunieta z pola
,Nazwa instalacji”. Teraz nalezy wybra¢ nowg instalacje. Odbywa sie to za posrednictwem wybrania nazwy
katalogu w ktérym znajduje sie projekt instalacji. Jezeli projekt jest zgodny z formatem programu
PLCcomunicator spowoduje to uaktywnienie klawisza ,Otworz projekt”. Jezeli wybrany katalog nie bedzie
zawierat specjalnego pliku konfiguracyjnego to klawisz ten nie bedzie aktywny, tak jak pokazano ponize;.
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— MNASWA INETALAC — MASMA PODSYSTERL
C:A\BCBG6\Projectz\PLCcom = ‘ KOMUNY PARYSEIE
= El B KOMURNY NOWY

= C | s KOMUNY PARYSKIE.]
(= BCER

(= Projects
! % PLCcom
1 AGOT
1 ARPLOOT
1 APLOOZ
1 APLOO3
£ AUGLISTIAMSEA,
1 BARTLA,
1 BIELSKOsfera
1 BIERUMwent
O3 Biskupiriska
1 BOMER
1 BRZESKD
O CASCADA
O CITY
O CITY _w_sterown
OO CWIU-E=CPCS

—Transmizja
1 RE2EE |7

€ AODER|*
(:- TI:Pl}IlP xxxxxxxxxxxxxxxxxx

<1710

—hagiztrala B5232

IEEIM3 vI K.onfig. |

g gane — Adr.sterownika £ Llczba sterownikow 1.0 —
om

£ DRABINKA =l o =p ]

1 FIl TRY hd

[~ Zmiana predk. ransmis

[~ Dbzluga alarmow

E’ Mawsy projekt
& : Zalogowany uzvtkownil:
E‘EN Dfwarz projekd I

[T | Uzpvaa) spstemu hasel

Na powyzszym obrazku wybrano katalog w ktérym nie ma projektu w formacie misroPLC. Klawisz ,,Otwé6rz
projekt” jest nie aktywny. Klawisz ten pozostanie rowniez zablokowany jesli wybierzemy katalog z aktualnie
otwartym projektem ktérego nazwa znajduje sie w polu ,Nazwa instalacji”.

Wybranie nazwy ,AUGUSTIANSKA” spowoduje wyszukanie w tym katalogu pliku inicjujgcego

Nacisniecie klawisza otworzy pliki projektu oraz ustawi $ciezki dostepu wszystkich opcji programu na ten
wiasnie katalog.
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= NASME INSTALACI ————— MASWA PODSYSTERL
C:ABCBG6\Projectz\PLCcom = ‘ KOMUNY PARYSKIE
I=c] [ - B) KOMUNY NOWY
= Y ) e KOMUNY PARYSKIE
= BCER
(= Projects

= PLCcom
£ AGOT
£ AFLOOT | |
£ AFPLODZ
£ APLOO3
m ALGUSTIAMSEA
T BARTLA,
£ BIELSkOsfera I
£ BIERUNwent =

RS232 |
£ Biskupifiska - — r
£3 BOMNER: MBDER r
E BHZESKO r:' Tl:Plllllp KXXXAXXLAXXNAANLXNN p
T3 CASCADA, _ _
£ I —Magiztrala B5232
£ CITY _w_sterown II:EIM3 vI Konfig,
£ CwWIL-EXCPCY —l
g dane — Adr sterownika A Llezba sterownikow 1.0

dom
£ DRABINKA . = [ = |
™ FIlTRY [T Zmiana predk. transmizi
E Nowy projekt [T Obsluga alarmow
;{N Otworz projekt IEaIn:ngn:nwan_l,l Lizutkownik:
[T Wepwa spstenmu basel

Jesli chcemy utworzyé nowy projekt musimy nacisna¢ klawisz ,Nowy projekt”. W tym momencie otworzy sie
okienko w ktérym mozemy wprowadzi¢ nowg nazwe instalaciji.

= Projects
& FlLCcom
X

0 AGOT

Wprowadz nazwe instalaci

||N5mm|:.1m
| ] I Cancel |
77 r
£ BONER: T MUDEM | r
D BHEESKO r:l Tl:Flll'llFl ot e o r
£ rASrAM A

Teraz utworzony zostaje katalog o ktérego nazwa jest taka sama jak nazwa instalacji. Wewnatrz katalogu
automatycznie zostaje utworzony podsystem o takiej samej nazwie jak katalog instalacji.

Nacisniecie klawisza ,Nowy projekt” spowoduje utworzenie nowego katalogu oraz zapisanie w nim pliku
INSTALCJA1.ini w ktorym zdefiniowane sa wstepne ustawienia programu. Katalog zostanie automatycznie
otwarty.
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Mazwa instalaci: Transmisja
[INSTALACJAT = pe
Nazwa podsystemu: 1IEB PDJ 68

[INSTALACJAT -] I: Pofaczony X Roztacs

nfa | wxwy | XYRTD | wR | Wykresy | Wikresy histor

- NAZWA INETALAC MAZYA PODSYSTEMU
CA L APLCcomMNSTALACIAT = ‘ INETALACIAT

= = e INSTALACIAT
= C
(= BCE&
[= Projects
= FLCcom

G INSTALACJA]

T ransmizja

" R5232 |77 r
€ MODER [~ I
F TEP."’IP xxxxxxxxxxxxxxxxxx p

—Magistrala RS 232
II:EIMS "’I K.onfig. |
— Adr.sterownika / Llczba sterownikow 1.0
= =

[~ Zmiana predk. ransmisg

Moy projekt [~ Obsluga alarmaow

W zwigzku z tym Zze nazwa instalacji zostata zdefiniowana klawisz ,Otwérz projekt” stanie sie teraz nie aktywny.
Nowy katalog tworzony tylko w katalogu, w ktérym znajduje sie plik z wykonywanym programem PLCcom.exe.
Jak wida¢ nazwa instalaciji jest nazwa katalogu tworzonego na dysku i nalezy zwréci¢ uwage aby w nazwie nie
wystepowaty znaki ktérych nie wolno uzywa¢ w nazwie katalogu dyskowego.

W programie nie umieszczono zadnych narzedzi usuwajgcych projekty z dysku. Usuniecie projektu powinno byé
poprzedzone doktadnym sprawdzeniem zawartosci katalogu z projektem. Najlepiej wykonac to za
posrednictwem ,Explorator Windows” znajdujgcego sie w folderze Programy/Akcesoria systemu Windows.

Obstuga alarmoéw

Program pozwala rowniez generowac alarmy spowodowane przekroczeniem zadanej wartosci analogowej lub
zmiana stanu dowolnego rejestru impulsowego. Obstuga alarméw uaktywniana jest opcja znajdujaca sie ponizej
okienka w ktorym zdefiniowana jest nazwa podsystemu. Rozpoczecie generowania alarméw odbywa sie z
chwilg zaznaczenia opcji ,Obstuga alarméw.
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[ ]
Adr sterownika # Llczba sterownikow 1.0
{ |1 - | =

[T Zmiana predk. tranzmiz

Zaznaczenie tej opcji spowoduje rozpoczecie
obstugi alarméw.

[+ Obsluga alarmaw <4

£alogowany uzytkowmil;

W tym momencie na ekranie pojawia sie symbol dzwonka. Dzwonek moze posiada¢ dwa kolory. Szary oznacza

ze obstugiwane sg alarmy ale nie przyszedt Zzaden nowy alarm. Kolor czerwony oznacza ze przyszedt nowy

alarm.

By

PLCcommunicator C:...

S Projects’,PLCcom, KOSSAK

Mazwa instalac)i. ——— === - — Transmisja -
|KDSSAK — Obstuga alarméw sygnalizowana
jest pojawieniem sie ikonki
Nazwa podsysternu: E ; EE F'u:»lfﬂ dzwonka.
JCZ0NY
IK[:]SSJ:"‘K j [ Modbus -

Irfo | W, WY | Y RTD | it |Mkresy|_‘¢

Klikniecie myszka na symbol dzwonka potwierdza przyjecie alarmu oraz otwiera nowe okienko.

% Zestawienie alarmow posystemu KOSSAK

"ALARMY BIEZACE | ALARMY HISTORYCZNE | -

=10l x|

Godzina I Tresc biezacego komunikatu I Zmienna I W arunek I
2010-05-24_04:33:53  Fozpoczecie pracy progran START
@ 2M005-24_04:4419 71 il »400
@ 200524 04:4419 PRZEKROCZEMIE 2 AKTYwWNE il »100
@ 2010-05-24_04:4419  TEMP.POWROTU NAGRZE. » 30.0 K] »300
@ 2M0-05-24_04:4419  SEKUNDY > 30 WH2EG  »30
@ 200524 044419 YO-ZALACZONE 0 =1
@ 200524 044419 POMPA LADUJACA - 1 - ZALACZONA YE =1
@ 200524 04:4419  POMPA LADUJACA - 2 - ZALACZONA Y7 =1
@ 200524 04:4434  SERUNDY <20 WH28G 230
O 2010-05-24_04:44:34 | MINUTY 2ALACZONE R251 =1
@ 200524 044506 SEKUNDY > 30 WH2EG  »30
@ 2M005-24 044533 SEKUNDY <30 WH2EG 330
O 2M005-24_04:4533 MINUTY wWLACZOME F251 =
@ 2M0-05-24_04:46:05  SERUNDY » 30 WHES  »30
@ 200524 04:46:33  SERUNDY <30 WHZEG 230
O 2M005-24_04:46:33  MINUTY ZALACZOME R251 =

Okno sktada sie z dwoch podstawowych czesci, ALARMY BIEZACE i ALARMY HISTORYCZNE. Do listy
alarmow biezgcych sg wpisywane przekroczenie ktdre wystapity podczas wymiany danych ze sterownikiem.
Alarmy zapisywane sg na dysku komputera w plikach ktére obejmujg jedng dobe od godziny 00.00 do 23.59.
Plik z alarmem biezacym z poprzedniego dnia jest juz traktowany jako historyczny ktéry mozna odczytaé tylko
na stronie z alarmem historycznym. Takie alarmy odczytywane sg do gérnego okienka,

35




2 Zestawienie alarmow posystemu KOSSAK ;IEIEI

ALARMY BIEZACE @ ALARMY HISTORYCZNE | - | - | - |

.-\,/ Otworz 2 dysku

D Zapisz na dysk

Godzing I Tresc komunikatu I Zmienna I -

@ 2010-05-24_04:4419 71 Wil

@ 2010:05-24_04:4419  PRZEKROCZENIE 2 AKTYWHNE Wil

@ 2010-05-24_04:4419  TEMP.POWROTU NAGRZE. » 30.0 Wik

@ 2010:05-24_04:4419  SEKUMDY » 30 WHZ55

@ 2010:05-24_04:4419  ¥O-ZALACZONE 0

@ 2010:05-24_04:4419  POMPA LADUJACA -1 - ZALACZONA A

@ 2010:05-24_04:4419  POMPA LADUJACA - 2 - 2ALACZONA 7

@ 2010:05-24_04:44:34  SEKUNDY <30 WHZ55 |

O 2010:05-24_04:44:34 | MINUTY ZALACZONE F251

@ 2010-05-24_04:4506  SEKUNDY » 30 WHZ55

@ 20100524 _04:45:33 SERUNDY <30 WRZE5

O 2010-05-24_04:45:33  MINUTY 4/ YLACZONE R251

@ 2010:05-24_04:46:05  SEKUMDY » 30 WHZ55 j
Faznacz wszpstko E Odznacz wezystko

Zmierna I e I F.omunikat jesh warunek 1 jest spelniony I Fomunikat [2zh warunek 1 nie jest spelniony I wiar? I F.omunikat jeslh wanek 2 jest spelniony -

@ Wi 400 71 a1

@ wixi »100  PRZEKROCZEMIE 2 AKTVWMNE FRZEKR 2 NIEAKT"WHNE

@ w2 =200  ALARM =200 KOMIEC aLARMU 1= 200

@ Wi »300  TEMP.FPOWROTU MAGRZE. » 30.0 TEMP.POWROTU MAGRZE <30.0C

@ WwWR255  »30  SEKUNDY > 30 SEKUNDY <30

@ 0 =1 YO-ZaLACZONE 71w LACZOME

@ V6 =1 POMPA LADUJACA - 1 - ZALACZONA POMPA LADUJACA - 1 - WY LACZOMA,

@7 =1 POMPA LADLACS - 2 - ZaLACZONA POMPA LADUJACS - 2 - WiLACZOMA,

@ R251 =1 MINUTY ZALACZONE MIMUTY W LACZOME o

START Rozpoczecie pracy programu _ILI

4| | 3

Dolne okienko pokazuje wszystkie warunki wywotujgce alarm. Dla kazdego rejestru mozna zdefiniowac dwa
rézne warunki. Z warunkami definiujemy réwniez komunikaty jakie beda wyswietlane po przekroczeniu i
powrocie do wartosci bezpiecznej. W ten sposéb mozna na przyktad kontrolowa¢ wartos¢ temperatury. Jezeli
temperatura spadnie ponizej wartosci dolnego alarmu oraz powyzej wartosci gérnego alarmu zostanie
wyswietlony wczesniej przygotowany komunikat. Progi alarmowe definiowane sg na liscie zmiennych. Znajdujg
sie na niej kolumny oznaczone nazwami ,Warunek 1” i ,Warunek 2”. Obok kazdej z nich umieszczono kolumny
z tekstem jaki ma by¢ wyswietlany przy wywotaniu i zaniku alarmu.

Dodanie zmiennej do listy alarméw nastepuje samoczynnie z chwilg wpisania pierwszego warunku alarmu. Do

okreslenia przy jakiej wartosci powstaje alarm wykorzystujemy zwykte relacje matematyczne. Oto mozliwe
zapisy: >, <, =, 1=. Oto przyktad zdefiniowanych progow.

Info | W, WY XY RTD | WR | Mkresyl Mkresyhisturycznel Ciruk. | Ko

Mr. _I W arunek, v T ekst wpswietlany podozas alamu po alarmie

0007 =400 71 21

Dooz2 =100 FRZELROCZEMIE 2 ARTYWHE FRZEKR 2 MIEAKT Y WHE

0003 |=200 ALARM = 200 KOMIEC ALARMU 1= 200

0004

0005

000&  |-300 TEMP.POWROTU NAGRZE. » 30.0 TEMP POWROTU MAGRZE <20.0C
0oo7

Progi alarmowe definiowane sg w jednostkach rejestréw wewnetrznych sterownika. Nie sg one przeliczane na
warto$ci rzeczywiste. Dla fatwiejszej kontroli wszystkich alarméw wystepujacych w instalacji zdefiniowano
dodatkowe okno kontrolne w ktérym zestawione sg wszystkie zdefiniowane alarmy. Jest to dolne okno na
stronie z alarmami historycznymi.
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Zaznacz wszpstko E Odznacz wszpstko
Zmienna I Wwarl I F.omunikat jesh warunek 1 jest spelniony I Fomunikat 2zl warunek 1 nie jest spelniony I Ward I F.omunikat jesh warunek 2 jest spelniony I F.omunik.at je: &
@ WD =400 71 81
@ WXl »100  PRZEKROCZEMIE 2 AKTvWHNE FRZEKR 2 MIEAKT"wWNE
@ w2 =200 ALARM =200 KOMIEC AL&RMU 1= 200
@ WS »300  TEMP.POWROTU MAGRZE. » 30.0 TEMP.POWROTU NAGRZE <30.0C
@ WRZ55  »30  SEKUNDY » 30 SEKUMNDY <30
@0 =1 YO-ZaLACZONE 1w LACZOME
@ V6 =1 POMPA LADUJACS - 1 - ZALACZONA | POMPA LADUJACA -1 - WYLACZOMA
@7 =1 POMPA LADUJSCS - 2 - ZALACZOMNA | POMPAS LADUJACA - 2 - WYLACZOMA
@ R251 =1 MINUTY ZaLACZONE MINUTY W LACZONE o
START Rozpoczecie pracy programu -
<| | e

W oknie tym mozna zaznaczy¢ kryteria wyszukiwania na licie alarméw historycznych. Dzieki temu fatwo
mozemy wyszukacé interesujgce nas przekroczenia. Wyboru wyswietlanych alarméw dokonujemy zaznaczajac
konkretny warunek w kolumnie zmiennych. Mamy réwniez do dyspozycji dwa klawisze ktérymi mozemy
zaznaczy¢ wszystkie warunki oraz zlikwidowaé¢ zaznaczenie wszystkich warunkow.

Tymi klawiszami mozemy zaznaczy¢ wszystkie warunki lub
/ zlikwidowac zaznaczenie we wszystkich liniach.

Zaznacz wzpstko E Odznacz wszpstko
Zmienna | Wwarl | K.anunikat jesli wanunek 1 jest spelniony | K.armunikat j2zli warunek 1 nie jest spelniony | Ward | F.omunikat jesli warunek 2 jest spelniony | K.omunikat je: «
@ Wi =400 71 a1
O @& wid 100 PRZEKROCZEMIE 2 AKTYwWHNE PRZEKR 2 MIEAKT YWNE
@ w2 =200  ALARM =200 KOMIEC ALARMU 1= 200
O @ wxs 300 TEMP.POWROTU MAGRZE. » 30.0 TEMP.POWROTU NAGRZE <30.0C
@ whR285 30 SEKUNDY » 30 SERUMNCY <30
gl =1 YO-ZaLACZONE 1w LACZOME
=1 POMPA LADUJACA - 1 - ZALACZOMA | POMPA LADUJACA - 1 - WY LACZOMA,
@ =1 POMPA LADUJACA - 2 - ZALACZONA | POMPA LADUJACA - 2 - WyLACZOMA,
O RZAl MINUTY ZaLACZONE MINUTY WYLACZOMNE b
START Rozpoczecie pracy programu _ILI
| | »

\ Zaznaczenie tych opcji spowoduje

wyswietlenie alarméw tylko dla wybranych warunkéw

Do gérnego okna beda kierowane tylko zaznaczone warunki z dolnego okna.

% Zestawienie alarmow posystemu KOSSAK

ALARMY BIEZACE  ALARMY HISTORYCZNE | |- |- |

u Zapisz na dysk

'_..\I/ Obworz z dysku

Godzina | Tresc komunikatu | Zmiehna |
@ 2M0-05-24_04:4419 71 Wil

@ 200524 _04:4419  YD-ZALACZONE v

@ 2M0-05-24_04:4419  POMPA LADUJACA - 1 - ZALACZONA A

@ 2M0-05-24_04:4419  POMPA LADUJACA - 2 - ZALACZONA Y7

0 2M0-05-24_04:44:34 | MINUTY ZALACZOME R251

0 2M0-05-24_04:45:33 MINUTY wLACZONE R251

O 2M0-05-24_04:46:33  MINUTY ZALACZONE R251

O 2M0-05-24_04:47:33 MINUTY W LACZONE R251

Dla fatwiejszej orientacji kazdy rodzaj zmiennej posiada kolorowy znacznik. Znaczniki systemowe maja kolor
z0Mty i szary. Zotty punkt wystepuje zawsze przy sygnalizacji rozpoczecia i zakoczenia programu. Szary punkt
pokazywany jest wtedy kiedy na liScie alarméw znalazt sie zapis ktéry nie ma wzorca w zestawieniu warunkow
alarmow.
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ALARMY BIEZACE ALARMY HISTORYCZNE | |- |- |

.u-—\:":l Otwarz z dyzsku D Zapisz na dysk

[Godzina | Trezc kamunikatu | £mienha |
2M002-28_10:80:37 - Aktualny podspstern: MYSLEMICE zzkola START
2002-28_10:50:48  _ Koniec programu STOP

o 2010-02-28_10:50:51
2010-02-28_10:50:57  Rozpoczecie pracy programu START
200-02-28 105059  _ Koniec programu ___ STOF

o 2010-02-28_10:51:02
200-02-28_10:51:02  Rozpoczecie pracy programu START

Program pozwala rowniez sprawdzi¢ czy wystapity przekroczenia w czasie gdy sterownik nie byt potaczony z
komputerem. Analiza taka przeprowadzane jest podczas odczytywania wykresow historycznych. W czasie ich
tworzenia nastepuje przegladanie danych pod katem zdefiniowanych przekroczen. Aktywne alarmy wpisywane
sg bezposrednio do listy alarmow historycznych. Alarmy beda generowane tylko w zakresie danych ktére
znajdujg sie na wykresie. Przekroczenia dla innych warunkdw zobaczymy dopiero po odczytaniu nastepnych
wykreséw zawierajacych interesujace nas rejestry.

2 Zestawienie alarmow posystemu KDSSAK

ALARMY BIEZACE ALARMY HISTORYCZNE |

u Zapizz na dyzk

I Ohbworz 2 dyzku
=

Godzina | Trezc kamunikatu | Lmienna |
@ 201005-23 030600 71 Wil
@ 2010-05-23 0306:00 | PRZEKROCZENIE 2 AKTvwWHNE Wil

@ 20100523 030600  TEMF.POWROTU NAGRZE. > 30.0 Wih

00 071600 |

Alarmy te mozna nastepnie zapisa¢ na dysku komputera.

Zmiana koloréw edytora programu drabinkowego

Po prawej stronie okienka konfiguracyjnego umieszczone jest pole do konfiguracji kolorow edytora programu
technologicznego.
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g Hoztacz —_——
Q zun z listy | £apiz do sterownika

Wart.Eadane| Mkresy| Wykr.hist.| Druk. ”E

Fonfiguracia kalorow

Faolar tla M cBlack =
Kaolor drabinki B ciMenuHighlight = |
£ Kalor funkeji B clOlive E3
Kolor siatki B cltaroon -]
Kolor zazanacz |M ol30DkShadow = |
Kaolar zmiene clGray £3
Kolor komentarz |O clSkyBlue =

i Kolor reset

I irmg

Za posrednictwem tego narzedzia mozemy ustawi¢ nastepujace kolory edytora programu drabinkowego:

Kolor tta — kolor tta na ktéorym wyswietlane sg wszystkie elementy programu technologicznego.
Kolor drabinki — kolor linii tagczacych poszczegdlne funkcje programu drabinkowego.

Kolor funkcji — kolor graficznych funkcji programu drabinkowego.

Kolor siatki — kolor znacznikéw oddzielajgcych pola w ktérych wystepuja kolejne funkcje programu.
Kolor zaznacz — kolor zaznaczonej ramki z funkcjg programu.

Kolor zmienne — kolor zmiennych ktére zwigzane sa z kazdg funkcja.

Kolor komentarz — kolor linii z komentarzami programu.

Kolor zaznacz Kolor komentarz Kolor funkcji  Kolor drabinki Kolor tta

Infa We.!—\namﬂ M.Analtﬂ e /Wy Imp. |/Wart Zadane | Skresy | wikrhist | Ok | Konf

L=1/19X00bd AARIMPUT. = B/FILTR=

‘R 260 = DATE-ODCH'T

CLOCE-ADCEYT

4: KATALOG CAASOWY

1 IMP./min. { R243£0} JMP 75

1 IMP. Airgd F249 =10} GODZ MM, { 419=01=GODZIME I 3=0)+100

GODZMIM. {WhR249 =0} = GODZ MIM. {'wWR2ZA9 =07 + Mif

Kolor siatki

Kolory nalezy dobrac tak aby wszystkie elementy programu byty dobrze widoczne. Kolory te bedg rézne dla
réznych kart graficznych.
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Konfiguracja opéznien czasowych wymiany danych ze sterownikiem

Na stronie konfiguracji znajduje sie dodatkowe elementy konfiguracyjne.

Najistotniejszym z nich jest opcja ,Szybki zapis do sterownika”. Wylgczenie tej opcji pozwala dokona¢ zapisu do
starszych wersji sterownikdw. Program uruchamiany jest zawsze z zaznaczong opcja szybkiego zapisu. Jesli
potaczeni jesteSmy Ze starszg wersjg sterownika nalezy jg odznaczy¢.

FOIBCZONY £ | LI T3 |
v Szpbki zapiz do sterownika

Opoznienie zapizu danych do sterownika [me] (10
Oczekivanie na pakiet dargch [ms] (1000

Powtarne wywolanie po odbraniu pakietu [ms] |400

Opcja ,Automatyczne otwarcie wizualizacji” powoduje uruchomienie programu w trybie wizualizac;ji.
Zaznaczenie tej opcji spowoduje uruchomienie programu i wyswietlenie okienka z wizualizacjg. Dodatkowo
wszystkie rejestry wyswietli w przeliczonych warto$ciach rzeczywistych. Aby nie dokonac¢ przypadkowego
zapisu do sterownika klawisze zapisu programu do sterownika na zakfadce program sg nieaktywne.

,OpOzZnienie zapisu danych do sterownika [ms]” pozwala dostosowac¢ predkos¢ wysytanych danych z komputera
do sterownika. Opcja ta jest aktywna tylko w procesie programowania sterownika. W polu edycji podajemy
zwioke w wysytaniu poszczegolnych blokéw danych. Czas ten potrzebny jest sterownikowi aby przeliczy¢ i
umiesci¢ przyjete dane w odpowiednim miejscu pamieci. Czas nalezy tak ustawi¢ aby sterownik skompletowat
wszystkie dane i dokonat zapis do pamieci FLASH.

,Oczekiwanie na pakiet danych [ms]” to czas jak dlugo sterownik oczekuje na dane. Jesli urzadzenie nie
odpowiedziato to ponowne wywotanie sterownika nastepuje po zadanym czasie.

~,Powtdrne wywotanie po odebraniu pakiet [ms] to czas po jakim komputer ponownie wywotuje sterownik w
przypadku kiedy prawidtowo odebrat poprzedni pakiet danych. Czas ten nie powinien by¢é mniejszy niz 200 ms.
Zapis na dysk wszystkich ustawien konfiguracyjnych odbywa sie przy wyjsciu z programu.

12.Wysytanie komunikatéw na poczte, E-mail”

Na zakfadce tej mozemy tak skonfigurowa¢ program zeby w okreslonych warunkach wystat maila na poczte
elektroniczng. Aby program mégt skutecznie wystaé komunikat nalezy poda¢ nazwe serwera poczty. Nazwe
nalezy wpisa¢ w okienko ,SMTPserwer” oraz ,Odbiorca”. Pola opisanego jako ,Nadawca” nie jest konieczne ale
wtedy nie bedzie wiadomo z jakiej instalacji przyszedt komunikat. W okienku ,Temat” zwykle wpisuje sie od
jakiego sterownika otrzymujemy dane. W okienku ,Tres¢” mozemy wstawi¢ dodatkowe informacje. Wypetnienie
tego okna nie jest konieczne. Wystanie komunikatow jest bezposrednio zwigzane ze stanami jaki panujg na
wejsciach lub wyjsciach impulsowych. Mozliwe jest wystanie dziesieciu komunikatow. Wystanie komunikatu
moze nastgpi¢ na wskutek pojawienia sie stanu wysokiego oraz zmiany stanu z niskiego na wysoki lub
odwrotnie. Komunikaty wpisywane sg do linii w ktérych wstepnie wpisano ,Komunikat_1” i.t.d. Zdefiniujmy kilka
komunikatow.
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-:ia =] [komunikat_3 3
BLT7 -] [Komuniket 4 4
BLd: ] fkomunikat s 5
BLdis -] [Komunikat 6 5
L ?_
E
5

Kaormunikat_9

=

™
155 {3 | K]

Faormunikat_10

Kamunikaty systemowe.
Inicjacia transtisji ze sterownikierm

Kamunikat_swst_2

Komunikat_swst_3

Aaaa AAN

Kaomunikat_swst_4

Zapisz ustawione parametny

|Link - Zapis programu do sterownika &

Komunikat informujacy o braku wody w instalacji wyzwalany stanem wysokim 1 wejscia impulsowego (nie
wpisujemy nic przed komunikatem):

Okienko 1 Okienko2
1 .Brak wody w instalacji”

Komunikat informujacy o zbyt niskiej temperaturze wysytany przy zmianie wyjscia impulsowego 10 ze stanu
niskiego na wysoki (przed komunikatem wstawiamy /):

Okienko 1 Okienko2
010 ~1Zbyt niska temperatura nawiewu”

Komunikat informujacy o zbyt wysokiej temperaturze wysytany przy zmianie wyjscia impulsowego 5 ze stanu
wysokiego na niski (przed komunikatem wstawiamy \):

Okienko 1 Okienko2
05 JALARM - Przegrzane powietrze”

Oproécz komunikatow definiowanych przez uzytkownika system moze wysyta¢ wiasne komunikaty systemowe
np. ,Inicjacja transmisji ze sterownikiem”.

Komunikaty wysytane sg tylko wtedy gdy przetgcznik aktywujgcy dany komunikat jest ustawiony na 1.

Po ustawieniu wszystkich parametrow mozna sprawdzi¢ czy nastgpi wystanie maila. Naci$niecie klawisza ,Test”
spowoduje wystanie testowego mila.
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13.0kienko wizualizacji ,,Obiekt”

Zaktadka ta pozwala utworzy¢ wizualizacje przydatng przy uruchomieniu programow technologicznych oraz
obstudze dowolnej instalacji. Ponizej pokazano z jakich elementéw moze skfadac¢ sie wizualizacja.

Rysunek w formacie jpg Etykiety Kontrolki wy$wietlania wartosci Kontrolki stanu
impulsu

2 PLCcomunicator KMUNY PARYSKIED

Nazwa instalacji:

IKOMUNY PARNSK]
MNazwa podsystemu:

=lofx]]
[13%5:54 | Widcie Hb
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= Pomiary
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| [KOMUNY NOwey \ = i - & Inteligent
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X A §
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B CrKLDZIENNY DBIEGOW
CO5  rempozienmscwy. IEEN .

EANANBIRTAT 44,0 8
¥y arzeLroney oot B

#7 4wl POMPY Cw/ll [EORATY .
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ESTAWIENIE ALARMO PRIORVTET CwUfwit]

| BwARIA KOTLA 1 U el POMPA C.0. e
 BRAK WODY WHS 1 ) AARIA POMPA Ew . 1 £
() Bl POMPAKOTLAT | A(AWARLA FOMPACW.L. 2
* . EWARIA POMPA CYRKLL
> g cwenin OTLA 2 18 | AWARIA POMPA SCIEK.
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Termometr Przyciski z bitmapa Zaktadki z kolejnymi wizualizacjami

Wizualizacja skfada sie z zaktadek na ktorych jako tto mozemy umiesci¢ dowolny rysunek lub zdjecie. Podktad
do wizualizacji nalezy przygotowa¢ w dowolnym edytorze graficznym a nastepnie zapisa¢ go w formacie JPG.
Jezeli rysunek przekopiujemy do katalogu z instalacjg mozemy go dotaczy¢ do naszej wizualizacji. W
powyzszym przyktadzie zatadowany jest schemat instalacji ktéry na dysku wystepuje pod nazwg KOMUNY
PARYSKIEJ.jpg. Na tej grafice wyswietlenie bedg animowane elementy pokazujgce stany wejsé/wyjsc

impulsowych oraz wielkosci sygnatéw na wejsciach i wyjsciach analogowych sterownika. Do dyspozycji mamy
nastepujace komponenty:

- Etykieta

- Kontrolka wyswietlania warto$ci analogowej
- Kontrolka stanu impulsu

- Przycisk z bitmapg

- Termometr
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Dotaczanie schematu instalacji do wizualizacji

Tworzenie wizualizacji zaczynamy od zatadowania wczesniej przygotowanego schematu instalacji. Zatadowanie
obrazu odbywa sie przez nacisniecie prawego klawisza myszki w dowolnym miejscu otwartej zaktadki i
wybranie opcji z menu rozwijalnego ,taduj obraz”.

TrLim e
Wlascivosc

Dadaj do winalizaci

Dodaj strone
Usun skrone
Mazwa strony

At e Wybranie tej opcji pozwoli zatadowaé obraz na

aktualnie otwartg strone wizualizacji

Lista komponenko
Diodaj komponent
wklej komponent

| ® ~ ™

Po wybraniu tej opcji na ekranie pojawi sie okienko w ktérym mozna wyszuka¢ interesujacy nas plik z obrazem.
Nalezy pamieta¢ aby obraz ktéry chcemy dotgczy¢ do wizualizacji posiadat rozszerzenie .jpg. Inne formaty nie
beda akceptowane przez program.

Szukajw: |3 KOMUNY PARYSKIE QT e

=1

f: | |KoMUNY PARYSKIEDjpg
Ll::| Komuny, jpg i

g £ Tlo1.3PG |

= 53] Tlo, JPG —

3

Z0

4

M

1E N/

: D2
PN

LF

Mazwa pliku: |KEIML|NY PARYSKIE) g j | Ohwidrz I "
=] A | i

Fomoz |
2

2 ] e ) [ [ o e

Powyzej wybrano plik graficzny o nazwie KOMUNY PARYSKIEJ.jpg. Po nacisnieciu klawisza otworz obraz
zostanie zatadowany na ekran. W taki sam sposoéb tadujemy obrazy na kolejne zaktadki wizualizacji. Wybranie
opcji ,Zmien rozdzielczo$¢” pozwala dostosowac¢ wielko$¢ wizualizacji do rozdzielczosci ekranu na ktdérym
bedzie uruchamiana wizualizacja. W przypadku kiedy wybrana rozdzielczos$¢ bedzie wieksza niz rozdzielczo$¢
rzeczywista ekranu na wizualizacji pojawig sie paski pomocnicze za posrednictwem ktérych mozna poruszac
sie po ekranie. Taki sposob obstugi programu nie jest najwygodniejszy i dla tego powinno sie unika¢ zbyt
wielkich zdefiniowanych rozdzielczosci.

Pliki typu: | Piki graficzry [*jpg]
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Dodawanie komponentow wizualizaciji

Po zatadowaniu wszystkich podktadéw mozemy przystapi¢ do wprowadzania na ekran elementéw dzieki ktérym
nasz schemat ,0zyje” przez wprowadzenie na niego animowanych komponentéw. Na wizualizacji mozemy
umiescic tylko te elementy ktére znajdujq sie w bibliotece programu. Oczywiscie wszystkie komponenty sg
zdefiniowane wstepnie. Koncowy ich wyglad moze znacznie odbiegac od stanu poczatkowego. Do prezentaciji
na ekranie mozemy wybra¢ dowolny z rejestréw sterownika. Wezmy dla przyktadu rejestr wartosci zadanej WR.
Aby najtatwiej doda¢ do wizualizacji mozliwos¢ odczytu tego rejestru otwieramy zaktadke z rejestrami WR.
Teraz lewym klawiszem myszki wybieramy interesujgcy nas rejestr. Na ekranie pojawia sie ramka ktora
potwierdza wybranie rejestru. Teraz przyciskamy prawy klawisz myszki. Na ekranie pojawia sie menu rozwijalne
na ktérym wybieramy opcje ,Dodaj do wizualizacji”. W tym momencie na wizualizacji pojawia sie element ktéry
wyswietla warto$¢ wybranego rejestru. Rbwnoczesnie program samoczynnie pobierze z biblioteki komponentow
kontrolke wyswietlania wielkosci analogowej i wpisuje do niej niezbedne informacje. W naszym przykiadzie
wykorzystujemy rejestr WR60

T B 18]

Wlascivensc

Diodaj do wiualizacii

[odaj stramne
5w skrone
[Wazwa stron

Dzieki tej opcji dodajemy rejestr WR60 do okna

Laduj obraz wizualizacji

Lista komponento

139 . Dodaj kamponent
[ m . Wklei komponent
155 156 1T Lhats

Zmien rozdzielczosc I
| ]

W tym momencie na wczesniej otwartej zaktadce wizualizacji pojawi sie nowy komponent, w miejscu w ktorym
otwarliSmy menu rozwijane. Teraz przechodzimy do okna wizualizacji na ktéorym znajdujemy dodany komponent
i w jego obrebie naciskamy prawy klawisz myszki. Pojawia sie nowe menu rozwijalne za posrednictwem ktérego
mozemy zmodyfikowa¢ parametry dodanego komponentu.

r T
Diodaj etykiete
Edds :

Kopiuj kompaonent Dzieki tej opcji mozemy zmodyfikowaé parametry

komponentu znajdujgcego sie na wizualizacji.

IJsun komponent

Wivrownanie

Na ekranie pojawi sie okienko edycji parametrow wybranej kontrolki. Kazdy rodzaj komponentu posiada inne
okienko edycji. W zaleznosci od rodzaju komponentu w okienku znajduje sie inna ilos¢ opcji. Wspdlnymi
parametrami dla kazdego komponentu jest potozenie, rozmiar oraz ,podpowiedz czyli tekst ktory pojawia sie na
ekranie w chwili gdy naprowadzimy kursor myszki nad wybrany komponent. Ponizej jako przyktad pokazano
okienko konfiguracji komponentu dzigki ktéremu mozemy odczyta¢ numer krzywej grzewcze;.
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50 . jog SARIA KOTLA 2 8 ) AW/ARIA POMPA SCIEK.

Opisany sposéb tworzenia komponentu powoduje ze w czasie jego inicjacji kopiowane sg wtasnosci z kontrolki
obstugujacej wartosci zadane. Kopiowane sg kolor tta, kolor czcionki, oraz aktualna kalibracja (przeliczenie)
wyswietlanej wartosci. Po wybraniu edycji komponentu mamy dostep do pozostatych wiasno$ci komponentu.
Powyzej pokazano okienko odpowiedzialne za edycje komponentu wyswietlajacego wartosci zadane. Okienko,
jak podano na listwie gérnej dotyczy komponentu Valuelnd_nast._new0. Wartos¢ podana po znaku ,/” okresla
ile wszystkich elementdéw tego typu znajduje sie na wizualizacji. Pokazywana liczba okresla numer kolejny
komponentu ktéry bedzie utworzony w nastepnej kolejnosci. Wtasnos$ci wyswietlane w okienku opisane zostang,
w nastepnym rozdziale.

Istnieje inny sposdb na powotanie komponentéw na ekran wizualizacji. Mozna to przeprowadzi¢ za pomocg
opcji ,Dodaj komponent” z menu rozwijalnego. Klikniecie prawego klawisza myszki na dowolnym miejscu
zakfadki spowoduje wyswietlenie menu rozwijalnego.

v -F 1 FUMFA £ I

Wlascivwosci
Dodaj do winalizac

[odaj skrone
Usun skrone

Mazwa strony Opcja pozwala doda¢ komponent z posrod
zdefiniowanych komponentéw bibliotecznych

Laduj nbraz
& Zmien rozdzielczosc

ket

Lista komponentos

Dodaj komponent:

Wklej komponenk

Po wybraniu opcji na ekranie pojawi sie okienko z dostepnymi komponentami.

45



% Dodanie komponentu do wizualizacji =10l x|
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Nacisniecie klawisza z symbolem komponentu spowoduje dodanie go na aktualnie otwartg zaktadke
wizualizacji. Nalezy pamieta¢ ze powinnismy dobra¢ wyswietlany komponent do rodzaju przedstawianych
danych. | tak dla odczytu wielkosci analogowej powinnismy wybra¢ komponent ,Thermometer”, Valuelndicator
lub Tank. Wielko$ci binarne reprezentujg kontrolki ,LED” lub DbBitButton. Etykieta ,Label” nie jest zwigzana z
zadnym rejestrem sterownika. Jej zadanie to prezentacja tekstu na ekranie.

Po wybraniu Zgdanego komponentu musimy zdefiniowa¢ wszystkie parametry ktére przed chwilg program sam
pobrat z wczesniej zaznaczonego rejestru. Podstawowym parametrem jest adres rejestru sterownika ktory
mamy pokaza¢ na wizualizacji. Bez niego komponent nie bedzie nic pokazywat. Adres rejestru sterownika jest
zapisany w specjalnym zunifikowanym formacie:

1:0x8/0x000B

Sktada sie on z trzech czesci.

- Pierwsza 17 to adres sterownika ktory definiowany jest w czasie pisania programu technologicznego. Adres
ten jest istotny w instalacjach ztozonych z kilku sterownikéw. Aby mogta nastepowac¢ wymiana danych z kazdym
sterownikiem muszg one posiadac inne adresy. Adres ostatniego sterownika nie moze by¢ wiekszy niz 255.

- Druga czesé 0X8/ to rodzaj rejestru danych. W sterowniku mamy do dyspozycji szereg rejestrow. Czes¢ z
nich zwigzana jest z fizycznymi wejsciami i wyjSciami urzadzenia. Inne to rejestry wewnetrzne. Oto zestawienie
rodzajow rejestrow i ich kody.

Rodzaj rejestru Nazwa rejestru Kod rejestru Zakres rejestru
Wejscia impulsowe X 0x0/ 0x0000 — 0x000f
Wyjscia impulsowe Y 0x1/ 0x0000 — 0x000f
Wejscia analogowe WX 0x8/ 0x0000 — 0x0007
Wyjscia analogowe WY 0x9/ 0x0000 — 0x0001
Rejestr przekaznikow wewnetrznych R 0x2/ 0x0000 — 0x00ff
Rejestr wartosci zadanych WR Oxa/ 0x0000 — 0x00ff
Rejestr auto/manual wyj$¢ impulsowych MY 0x3/ 0x0000 — 0x000f
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- Trzecia czesé OXOOOB okre$la adres rejestru. Adres podany jest w formacie heksadziesietnym. Pokazana
wartos¢ przedstawia adres rowny 11. W zaleznosci od rodzaju rejestru zmienia sie zakres uzywanych adresow
rejestrow.

Adres rejestru sterownika mozna tez zapisa¢ w formacie standardowym sterownika microPLC. Sktadnia
wyglada nastepujaco.

1:-WX11

Zapis ten jest rownowazny poprzedniemu adresowi. Przy takim zapisie podajemy bezposrednio nazwe rejestru
oraz jego adres w formacie dziesietnym. Taki format jest poprawny tylko dla rodziny sterownikéw microPLC

Zmiana przyporzadkowania komponentéw do numeréw sterownikéw

Przy tworzeniu wiekszych wizualizacji dla kilku sterownikow na pewno spotkacie sie z problemem przypisania
komponentu wizualizacji do numeru sterownika. Sytuacja taka dotyczy kopiowanych komponentéw z ré6znych
wizualizacji i wklejania do aktualnie tworzonej. Komponenty na innych wizualizacjach moga by¢ przypisane do
réznych numeréw sterownikéw. Aby w sposéb prosty mozna byto przypisa¢ wszystkie komponenty do jednego
sterownika musimy na zaktadce ,Konfiguracja” dokonac¢ nastepujacych ustawien.

|'.-’-'-.dr.steru:uwnika £ Llzzba sterowmilom 1...n—‘

ERNET I (R N

Ustawiamy liczbe sterownikéw na 1 a nastepnie zmieniamy ,,Adr. Sterownika” na taki ktéry nam odpowiada, w
naszym przypadku jest to 2. Podmiana numeréw w komponentach nastepuje tylko wtedy jesli ,Liczba
sterownikow” jest réwna jeden. Nastepuje to w chwili od$wiezenia adresu sterownika. Przy zdefiniowaniu
wiekszej liczby sterownikéw podmiana numerdéw nie nastepuje.

Rodzaje dostepnych komponentow wizualizaciji

W poprzednim rozdziale pokazano w jaki sposéb mozna doda¢ komponent do wizualizacji. Teraz opiszemy
komponenty dostepne w bibliotece programu oraz ich wtasciwosci.

Valuelndicator — wskaznik wartosci analogowej

Jest to komponent dzieki ktéremu mozna pokaza¢ dowolng wartos¢ analogowa. Moze nig by¢ wartosé
temperatury , cisnienia, poziomu itp. Komponent wyswietlany jest w postaci ramki na ktorej pokazywana jest
warto$¢ liczbowa.

30,0 @

Komponent mozna dowolnie konfigurowa¢ zmieniajac jego wtasnosci. Ponizej pokazano zestawienie wszystkich
parametréw komponentu ktére mozna modyfikowac. Podane parametry pokazujq sie w okienku edycyjnym
komponentu.

47



% Edycja Komponentu Ab¥alueInd new20 /203

[KOTEDwWNIA =]

Odleglozsc od lewe 430 Format wyswiertlania

Odleglozc od gony I-I 03 Jednostki
Adres rejestru I-I Oz /U0E4 ki wartosc rejestiu
Kalar Ha I. ciMawy ]' b ax wartose rejest 4030

ki wartozc pokazywana

[ azwa strany
REROO

11117

Czcionka Zmiana czcionki |

bl as. wartozc pokazywana
Wiyzokoso I-I g
Szerokosc IEE

Podpowiedz [TEMP.M&x.C.0.

Wiartoss rejestiu IEI

403

:

YWartozc pokazywana

Zapiz ustawienia

Nazwa strony

W tym miejscu mozemy oczytaé nazwe strony na ktérej znajduje sie edytowany komponent. Po rozwinieciu
zakfadki mozemy wybra¢ na ktérg chcemy przenies¢ edytowany komponent. Ponizej pokazana nazwy stron z
przyktadowego projektu

Mazwa strony

Odleglossc od lewe|) [PARAMETEY
kKATALOGI C2A50WE
Odleglosc od gaony KRZWE GRZEWCZE

Odlegtosc od lewej

Opcja ta podaje ile punktdow ekranu od lewej krawedzi okienka oddalony jest lewy gérny rég edytowanego
komponentu. Nalezy pamieta¢ aby przy zmianie wartosci nie wpisac liczby wiekszej niz rozdzielczo$¢ ekranu,
poniewaz komponent wyskoczy po za ekran nie bedzie widoczny.

Odlegtosc¢ od gory
Opcja ta podaje ile punktow ekranu od goérnej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Adres rejestru
Opcja ta podaje jaki rejestr bedzie wyswietlany na wizualizac;ji.

Kolor tta
Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor tta na ktérym bedzie wy$wietlana wartos¢. Do wyboru mamy
szereg kolorow z podanymi ich nazwami
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|1 :Oxa/ 00064

Adres rejestru

Faolar ta
Czcionka

“Wizokoso
Szerakosc

Podpowiedz O cllime
[] chrellow

Wartozo rejestiu

Czcionka

Po nacisnieciu przycisku ,Zmiana czcionki” mozemy dokona¢ zmiany kroju i koloru czcionki wyswietlanej
wartosci. Na ekranie pojawi sie okienko w ktérym dokonujemy wyboru wszystkich parametrow wyswietlanej
czcionki.

Czcionka: Syl czcionk: R ozrmiar:
: IF':::gruI:uienie I'I 1] ] I
W Pogrubienie a Al
Tahoma Pogrubiona kursmaa nuiu |
Technic
T TechnicB_u:uId
[P e
- | O Times MewRoman 7 =l

— Efekty — Pravktad
[ Przekreslenie
[T Podkreslenie

K.olar:

|:|2'5“.'r' | | Skiypt:
; I Europa Srodkowa ;I
Wysokos¢

Opcja ta podaje jakg wysokos$¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Szerokos¢
Opcja ta podaje jaka szerokosé¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Podpowiedz
W opcji tej wpisywany jest tekst pomocniczy ktéry pojawia sie w czasie gdy kursor myszki znajdzie sie nad
komponentem.

Wartos¢ rejestru
Pokazywana jest warto$¢ wewnetrzna edytowanego rejestru. Wartos¢ ta nie bedzie pokazywana na wizualizacji
a jej wartosc¢ jest pomocna przy konfiguracji przeliczen komponentéw dla wartosci pokaszywane.

Format wyswietlania

Opcja pozwala ustawi¢ format wyswietlania ###0.0 oznacza ze pole odczytowe bedzie miato maksymaing
szerokos$¢ pieciu cyfr i kropki. Znaki # rezerwujg tylko miejsce pod liczbe. Zero oznacza ze liczba bedzie
wyswietlana zawsze. Jezeli wartos¢ rejestru bedzie réwna zero wyswietlone bedzie 0,0.

Jednostki
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Whpisujemy jednostki ktdre zwigzane sg z wyswietlang wartoscig. Wpisanie spacji spowoduje wyswietlenie
wartosci bez jednostek.

Min. wartosc¢ rejestru
Jest to minimalna wewnetrzna wartosc¢ rejestru WR od jakiej ma by¢ wyswietlana warto$c¢.

Max warto$¢ rejestru
Jest to maksymalna wewnetrzna wartos¢ rejestru WR do jakiej ma by¢ wyswietlana wartosé.

Min. wartos¢ pokazywana
Jest to minimalna warto$¢ wyswietlana w formacie zmiennoprzecinkowym

Max. wartos¢ pokazywana
Jest to maksymalna warto$é pokazywana w formacie zmiennoprzecinkowym

Wartos¢ pokazywana
Wyswietlana warto$¢ z uwzglednieniem przeliczenia wartosci rejestru. Warto$¢ ta bedzie wyswietlana na
wizualizacji.

Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisnieci tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametrow do edytowanego komponentu na wizualizaciji.

Thermometer — termometr

Komponent imituje wyglad termometru rteciowego. Oprocz temperatury mozna na nim pokaza¢ dowolng
wartos¢ analogowa. Ponizej pokazano wyglad komponentu z wyswietlong na zéttym tle podpowiedzig

Tutaj réwniez istnieje mozliwos$¢ edycji wkasnosci komponentu. Oto okienko dostepnych wtasnosci
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2 Edycja Thermometer / 1 / GRUPA =0/ 1 / GRUPA =0

[ azwa strany IKDTLDWNL& j
Odleglozsc od lewe I4 Format wyswiertlania HH0O
Odleglozc od gony I-I 24 Jednostki
Adres rejestru I-I :08/L 0000 ki wartosc rejestiu 200
Kalar Ha I. ciTeal ]' b ax wartose rejest 820

11115

. a1
Caciorka Zrmiana czcionki | ki wartozc pokazywana
e bl as. wartozc pokazywana 1
Wwiyzokoss ITransparentn_l,l j

Wpelhienie
Szerokosc IEH:I

Szrokosc slupka

Podpowiedz ITemp zasilania

Wiartoss rejestiu IEI YWartozc pokazywana B2.1|

1

Zapiz ustawienia

Nazwa strony
Po rozwinieciu zaktadki mozemy wybra¢ na ktérg strone mozemy przenies¢ edytowany komponent. Ponizej
pokazana nazwy stron z przyktadowego projektu

MHazwa strony

Odleglossc od lewe) [PARAMETEY
FATALOGI C2a50WwE
Ddleglosc od gaony KRZWE GRZEWCZE

Odlegtosc od lewej
Opcja ta podaje ile punktéw ekranu od lewej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Odlegtosc¢ od gory

Opcja ta podaje ile punktéw ekranu od gornej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Adres rejestru
Opcja ta podaje jaki rejestr bedzie wyswietlany na wizualizacji.

Kolor tta
Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor tta na ktérym bedzie wyswietlana warto$¢. Do wyboru mamy
szereg koloréw z podanymi ich nazwami

édres rejestru |1:0a/T00E4

Kolar Ha I. clMavey ]"

Czcionka

Whzokoso

Szerokosc

Fodpowiedz [ cllime
[] chvelow

WWartoss rejestu
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Czcionka

Po nacisnieciu przycisku ,Zmiana czcionki” mozemy dokona¢ zmiany kroju i koloru czcionki wyswietlanej
wartosci. NA ekranie pojawi sie okienko w ktérym dokonujemy wyboru wszystkich parametrow wyswietlanej
czcionki.

Czcionka: Syl czcionk: R ozrmiar:
IF':::gruI:uienie I'I 0

] I
W;I Pogrubienie — i
Tahoma Pogrubiona kursmaa M
B Technic
T TechnicB_u:uId
T
(} Timesz Mew Foman ;I LI

— Efekty — Pravktad
[ Przekreslenie
[T Podkreslenie

K.olar:

|:|2'5“.'r' j Skrypt:
; I Europa Srodkowa ;I
Wysokos¢

Opcja ta podaje jakg wysokos$¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Szerokos¢
Opcja ta podaje jakg szerokosé¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Podpowiedz
W opcji tej wpisywany jest tekst pomocniczy ktory pojawia sie w czasie gdy kursor myszki znajdzie sie nad
komponentem.

Wartos¢ rejestru
Pokazywana jest warto$¢ wewnetrzna edytowanego rejestru.

Format wyswietlania

Opcja pozwala ustawi¢ format wyswietlania ###0.0 oznacza Ze pole odczytowe bedzie miato szerokos$¢ pieciu
cyfr o kropki. Znaki # rezerwujg tylko miejsce pod liczbe. Zero oznacza ze liczba bedzie wyswietlana zawsze.
Jezeli wartos¢ rejestru bedzie rowna zero wyswietlone bedzie 0,0.

Jednostki
Wopisujemy jednostki ktére zwigzane sg z wyswietlang wartoscig. Wpisanie spacji spowoduje wyswietlenie
wartosci bez jednostek.

Min. warto$¢ rejestru
Jest to minimalna wewnetrzna wartos¢ rejestru WR od jakiej ma by¢ wyswietlana wartosé.

Max wartos¢ rejestru
Jest to maksymalna wewnetrzna warto$¢ rejestru WR do jakiej ma by¢ wyswietlana wartos¢.

Min. warto$¢ pokazywana
Jest to minimalna warto$¢ wyswietlana w formacie zmiennoprzecinkowym

Max. warto$¢ pokazywana
Jest to maksymalna warto$é pokazywana w formacie zmiennoprzecinkowym
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Wypetnienie

Dostepne sg dwie wlasno$ci. Pierwsza pozwala zlikwidowac tto na ktorym wyswietlany jest symbol termometru.
Druga opcja pozwala zdefiniowa¢ ramke ktéra otacza symbol termometru. Ramka posiada nieprzezroczyste
wypetnienie.

Szerokos¢ stupka
W opcji podajemy szerokos¢ stupka imitujgcego stupek rteci. Szerokos¢ podawana jest w pikselach.

Wartos¢ pokazywana
Wyswietlana wartos¢ z uwzglednieniem przeliczenia wartosci rejestru.

Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisnieci tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametrow do edytowanego komponentu na wizualizacji.

Tank — zbiornik

Komponent imituje wyglad zbiornika. Komponent moze by¢ rowniez wykorzystany do wizualizacji innych
obiektéw. Ponizej pokazano rézne modyfikacje komponentu.

I

Podobnie jak poprzednio dla edycji dostepnych parametréw komponentu mozna otworzy¢ specjalnie
zdefiniowane okienko.

By

Edycja Tank / 1 / GRUPA =D

[KOTEDwWNIA =]

Odleglozsc od lewe BEE Format wyswiertlania

Odleglozc od gony I41 g Jednostki
Adres rejestru I-I :08/L 0000 ki wartosc rejestiu
K.alor Ha wartosci I. clBtn3hac ]' b ax wartose rejest 1030

| ki wartozc pokazywana

[ azwa strany
®EO.0

Czcionka Zmiana czcionki

103

bl as. wartozc pokazywana

Wiyzokoso I-I 32

IEEI— Kolor zbiomika | MM clBtnShac >
Szerokosc \Wyperienia . cllime -
FPodpowiedz I??? 2

ID— Szrokozc krateru
Wiartoss rejestiu Kalor abrysu B Black ~
YWartosc pokazwana ID'EI

Grupzc lini

Fiozda) zbiomika IZb'pi':'n':'w-'" j

RoAGEANI)

Zapiz ustawienia

Edytowaé mozemy nastepujgce opcje:
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Nazwa strony

Po rozwinieciu zaktadki mozemy wybra¢ na ktérg strone mozemy przeniesé edytowany komponent. Ponizej
pokazana nazwy stron z przyktadowego projektu

MHazwa strony

Odleglossc od lewe) [PARAMETEY
KATALOGI CZASOWE
Odleglosc od gary |k po~u/E GRZEWCZE

Odlegtosc od lewej
Opcja ta podaje ile punktow ekranu od lewej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Odlegtosc¢ od gory

Opcja ta podaje ile punktow ekranu od gérnej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Adres rejestru
Opcja ta podaje jaki rejestr bedzie wyswietlany na wizualizacji.

Kolor tta wartosci
Po rozwinieciu tej zaktadki mozemy okresli¢ kolor tta na ktérym bedzie wyswietlana wartos¢ okreslajgca stopien
napetnienia zbiornika. Do wyboru mamy szereg kolorow z podanymi ich nazwami

édres rejestru |1:0a/T00E4

Kolar Ha I. clMavey ]"

Czcionka

Whzokoso

Szerokosc

Fodpowiedz [ cllime
[] chvellow

WWartoss rejestu

Czcionka
Po nacisnieciu przycisku ,Zmiana czcionki” mozemy dokona¢ zmiany kroju i koloru czcionki wySwietlanej

wartosci. Na ekranie pojawi sie okienko w ktérym dokonujemy wyboru wszystkich parametréw wyswietlanej
czcionki.

Czciank.a: Styl czcionk: R azrmiar:
! IF':::gruI:uienie I'I N k. I
W Fogrubienie - Al
Tahoma Fogrubiona kursmma ALl |

H Technic

H TechnicBold

I Teu:h_niu:Lite ]
Terminal

)} Times Mew Foman ﬂ

— Efekty — Pravktad
[ Przekreglenic
[ Podkreslenie
K.olor:
II:lEE»Hy | | Skiypt:

IEuru:upa Srodkowa x|
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Wysokos¢
Opcja ta podaje jakg wysokos¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Szeroko$é
Opcja ta podaje jaka szerokos¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Podpowiedz
W opcji tej wpisywany jest tekst pomocniczy ktéry pojawia sie w czasie gdy kursor myszki znajdzie sie nad
komponentem.

Wartos¢ rejestru
Pokazywana jest warto$¢ wewnetrzna edytowanego rejestru.

Wartos¢ pokazywana
Wyswietlana warto$¢ z uwzglednieniem przeliczenia wartosci rejestru.

Format wyswietlania

Opcja pozwala ustawi¢ format wyswietlania ###0.0 oznacza ze pole odczytowe bedzie miato szerokos$¢ pieciu
cyfr o kropki. Znaki # rezerwujg tylko miejsce pod liczbe. Zero oznacza ze liczba bedzie wyswietlana zawsze.
Jezeli wartos¢ rejestru bedzie réwna zero wyswietlone bedzie 0,0.

Jednostki
Whpisujemy jednostki ktére zwigzane sg z wyswietlang warto$cig. Wpisanie spacji spowoduje wyswietlenie
wartosci bez jednostek.

Min. warto$¢ rejestru
Jest to minimalna wewnetrzna wartos¢ rejestru WR od jakiej ma by¢ wyswietlana wartosé.

Max warto$¢ rejestru
Jest to maksymalna wewnetrzna wartos¢ rejestru WR do jakiej ma by¢ wyswietlana wartos¢.

Min. wartos¢ pokazywana
Jest to minimalna wartos¢ wyswietlana w formacie zmiennoprzecinkowym

Max. wartos¢ pokazywana
Jest to maksymalna wartos¢ pokazywana w formacie zmiennoprzecinkowym

Kolor zbiornika
Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor gornej czesci zbiornika ktéra nie jest jeszcze napetniona. Do
wyboru mamy szereg koloréw z podanymi ich nazwami

Wypetnienie
Po rozwinieciu tej zaktadki mozemy okre$li¢ kolor napetnionej czesci zbiornika. Do wyboru mamy szereg
koloréw z podanymi ich nazwami

Szerokos$¢ krateru
Jezeli wybierzemy ksztatt zbiornika w postaci krateru zapisana liczba okre$la szerokos¢ dolnej czesci krateru.
Szerokos$¢ podawana jest w pikselach.

Kolor obrysu
Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor konturu zbiornika. Do wyboru mamy szereg koloréw z
podanymi ich nazwami

Grubo$¢ linii
W tym miejscu podajemy grubosc¢ linii konturowej zbiornika. Grubos$¢ podawana jest w pikselach.
Rodzaj zbiornika

W tym miejscu mozemy wybrac¢ ksztatt zbiornika. Do dyspozycji mamy sze$¢ rodzajéw ksztattéw. Ponizej
pokazano wszystkie dostepne ksztatty..
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=b. poziomy

Rozda) zhiorkika

Zhb.poziomy
Zb. pionowy
Elipza
Zakragl proztk, =
F.rater
Prozth.at

Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisniecie tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametréw do edytowanego komponentu na
wizualizacji.

VBar - pionowy wskaznik stupkowy

Komponent jest wskaznikiem stupkowym z wyswietlang wartoscig przedstawiajgca wielko$¢ stupka. Stupek
zmienia swoj wymiar w pionie. Ponizej pokazano przyktadowe komponenty.

AN
il

wskaznik, punkkowey

QJ:FD %
o
j——

~

Kazdy z komponentéw Vbar posiada mozliwos¢ edycji parametréw pokazanych w okienku.

2 Edycja Komponentu Ab¥Bar_newd / 2 / GRUPA =0

MHazwa stromy IKDTtDWNl'ﬁ' j
Ddleglozsc od lewe I-I [l Format wypswiertlania H#0.0
Ddleglosc od gomy 423 Jednostki

Bdres rejestru

k.olor Ha warkozci
Czcionka

Winzokosc
Szerokozc
Fodpowiedz

Wiartozo rejestiu

|1 034000
I. clBlack vI

Zmiana czcionki

13

—

bir. wartozc rejestiu

b & wartosc rejestiu 18

ki wartozc pokazpwana

0

bl . wartozsc pokazpaana

F.olar nad zlupkiem . clT eal -
|:| chi'ellow -

IM-:u: kotha

—

Wiartozc pokazpwana II:I'EI

£apiz uztawienia

F.olar slupka

Dlugozc slupka 20

TR

Szerokozc zlupka

Aoz shipka |W'skaznik LED

[~

Pierwsze siedemnascie parametréw posiadajg identyczne znaczenie jak w przypadku komponentu Tank. Sg

nimi:
Nazwa strony

Odlegtosc¢ od lewe;j
Odlegtos¢ od gory

Adres rejestru
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Kolor tta wartosci
Czcionka

Wysokos¢é

Szerokosé

Podpowiedz

Wartos¢ rejestru

Warto$¢ pokazywana
Format wyswietlania
Jednostki

Min. warto$¢ rejestru
Max. warto$¢ rejestru
Min. warto$¢ pokazywana
Max. warto$¢ pokazywana

Aby dowiedzie¢ sie jakie majg wtasnosci nalezy odszukac je w opisie komponentu Tank.

Ponizej pokazano opcje ktére sg specjalnie przygotowane dla komponentu Vbar.

Kolor nad stupkiem

Po rozwinieciu tej zaktadki mozemy okresli¢ kolor ktéry wypetnia komponent nad stupkiem. Do wyboru mamy
szereg kolorow z podanymi ich nazwami

Kolor stupka
Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor dynamicznie zmieniajgcego sie stupka. Do wyboru mamy
szereg kolorow z podanymi ich nazwami

Dtugosc stupka
W opcji tej podajemy maksymalng wysokos¢ do jakiej moze wyswietli¢ sie stupek. Jego dtugos¢ podajemy w
pikselach.

Szerokos¢ stupka
W opciji tej podajemy szerokosc¢ w pikselach jakg posiada stupek.

Rodzaj stupka

W opcji tej mozemy wybrac sposob w jaki jest wyswietlany stupek..

Rozdaj slupka

Wypetniony — oznacza ze stupek bedzie wypetniony jednolitym kolorem
Wskaznik LED — oznacza ze stupek bedzie podzielony na segmenty imitujace diody LED
Punkt — 0znacza ze stupek nie bedzie wyswietlany. Zamiast niego wyswietlony zostanie punkt

ktory bedzie sie przemieszczat wraz ze zmieniajaca sie wartoscia.
Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisniecie tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametréw do edytowanego komponentu na
wizualizacji.
HBar — poziomy wskaznik stupkowy

Komponent jest wskaznikiem stupkowym z wyswietlang wartoscig przedstawiajgca wielko$¢ stupka. Stupek
zmienia swoj wymiar w poziomie. Ponizej pokazano przyktadowe komponenty.
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Kazdy z komponentéw Vbar posiada mozliwos¢ edycji parametrow pokazanych w okienku.

By

Edycja Komponentu AbHBar_newD /1 / GRUPA =0

Mazwa strony IKDTLDWNI."—'-.
Odleglozsc od lewe B35
443

Odlegloze od gon

Mdres rejestu I'I 0w D 00000
E.alar Ha wartazci I. clBlack vI

Czcionka £miana czcionki |

Winzokoso |51

Szerokoso 2z

[

Format wiswiertlania #eOO

Jednostki

Min. wartoze rejestiu

b aw. wartoss rejestiu 1020

Min.wartozc pakazywana

b ax. wartoze pokazywana 103
K.olar nad slupkiemn M cBlack

E.alor zlupka O clime

soiIAI}

Podpowiedz I???

Wartoss rejestiu I':I
W artozo pokazywana II:U:I

£apis uztawienia

Dlugoze slupka 200

:

Szerokose zlupka

Fiozdaj slupka II""‘“"IJrl pelriiony j

Wszystkie parametry jakie posiada Hbar sg identyczne jak poprzednio opisanego Vbar.

120Meter — wskaznik ze skalg 120°

Komponent jest wskaznikiem wychytowym ze skalg o kacie 120°. Komponent imituje wyglad analogowego
miernika uniwersalnego. Ponizej pokazano komponent w réznych konfiguracjach.

40 &0
a0

20

ald

100

150
200

250
-~

WOLTOMIERS

Kazdy z komponentéw 120Meter posiada mozliwos¢ edycji parametréw pokazanych w okienku ponizej.
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2 Edycja 120Meter / 1 / GRUPA =0

[ azwa strany

Odleglozsc od lewe IE1 0

IF'age1

[
Format woswiertlania

I'IE?

#H0

Odleglozc od gon Jednoztki I
Adres rejestiu I-I LB/ L0000 kdin. wartozc rejestiu IEI
K.olor skali ID ClEt”FaCE]' b . wartosc rejestu I-I LLL

. ] T | kdin. wartozc pokazywana IEI
Czcionka Zmiana czcionki

I?D— bd aw. wartozc pokazywana I-I ao

Wysokase Kalor wakazowki ID clLime ]'
Szerokozc I-I 32
FPodpowiedz I???

Wartoss rejesto

—

Wartozs pokazywana IEI

Zapiz ustawienia

Komponent posiada identyczne opcje jak komponent Tank. Jedyna réznica wystepuje w punktach Kolor skali,
Czcionka, Kolor wskazéwki.

Kolor skali
Pozwala wybrac kolor z jakim wyswietlane jest tto skali pomiarowe;j.

Czcionka
Pozwala zdefiniowa¢ rodzaj i kolor czcionki wyswietlanej na skali.

Kolor wskazdwki
Pozwala wybra¢ kolor wskazowki przyrzadu.

Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisniecie tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametrow do edytowanego komponentu na
wizualizacji.

270Meter — wskaznik ze skalg 270°

Komponent jest wskaznikiem wychytowym ze skalg o kacie 270°. Komponent imituje wyglad predko$ciomierza
wskazéwkowego. Ponizej pokazano komponent w roznych konfiguracjach.

40 %Y gp 4050 50
a0 70 an T0
20 a0 20 % 20
10 ~an 10 7%, og a0
0 % Gy 0 100

Predkosciomierz
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Wszystkie parametry jakie posiada 270Meter sg identyczne jak poprzednio opisanego 120Meter. Ponizej
pokazano wyglad okienka z niezbednymi opcjami.

t

Edycja Komponentu AbZ70Meter_newz f GRUPA =0

Mazwa strany IF"E'E'EI
Odleglozzc od lewe| B
142

Odleglosc od gory

Adres rejestu I1 :0xB8/0x0000
K.aolor skali ID clBtnF ace 'I

Format wwyswaertlania H#H0

Jednoztki rprin

in. wartozc rejestu

M aw wartosc rejestiu 1000

Min.wartozc pokazywana
M ax. wartozc pokazywana 1000

Kalor wekazowki | Clbdua =

Czcionka Zmiana cecionki |
Wiyzokogo 180
Szerokoso 220
Podpowiedz IPTl?de§CiDmierz
Whartose rejestiu fa0

a0

Wartosc pokazmwana

Zapiz ustawienia

il

=10l x|
Mema ﬂ

" o

Pokaz komponent Zapis kompohent |

VMeter — wskaznik z pionowa skalg

Komponent jest wskaznikiem stupkowym zaopatrzonym w skale wraz z opisem. Ponizej pokazano przyktadowe

konfiguracje komponentu.

T
100,0
-1 t 80,0
ol
0 60,0
40
0 40,0
0 20,0
0,0

T M

POZIOM \WODY

Opcje komponentu maja identyczne znaczenie jak w komponentach Tank oraz 120Meter. Wyjasnienia

znaczenia tych opcji nalezy szuka¢ w opisie do tych wtasnie komponentow.
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% Edycja Komponentu Ab¥Meter new?2 / GRUPA =0

[ azwa strany IF'E'E'E-I j

Odleglozsc od lewe| 374 Format wpswiertlania #e00

Odleglozc od gon I?4 Jednostki i
Adres rejestiu I-I 108/ 0000 ki wartozc rejestiu
K.olor Ha warkosci I. clllive ]" b &, wartosc rejestu 400

Czcionka wartazci Zmiana czcionki | ki wartozc pokazywana

11

|

bd aw. wartozc pokazywana 400

300 :
Wysokosc I'IEEI— K.olor wsk azowki I. clLime j
Szerokosc IPDE'DM — Kolar skal I. clMenuHing
Fodpowiedz Czeionk.a zkali Zmiana czcionki |

Wartoss rejesto I-I 23
Wartoss pokazywana I-I 23.0

Zapiz ustawienia

W komponencie tym wystepujg opcje ktdre opisano juz w komponentach Tank i 120Meter. Znaczenia tych opcji

nalezy szukaé w opisie tych komponentéw

HMeter — wskaznik z pozioma skalg

Komponent jest wskaznikiem stupkowym wyswietlanym w poziomie zaopatrzonym w skale. Komponent nie

posiada cyfrowego odczytu wychylenia wskaznika.

Pa
26 jElll

42460 -12-7-22 712 0 2040 60 80100

CISMIEMIE

Opcje tego komponentu sg identyczne jak w poprzednio opisanym VMeter. R6zZnica wystepuje tylko w braku
opcji wyboru koloru tta oraz wyboru czcionki wartosci cyfrowej. Okienko konfiguracyjne pokazano ponizej
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Edycja Komponentu AbHMeter_new? / GRUPA =0

Mazwa straony IF.E‘EIE1 j

511 ##o

Odleglozsc od lewe| Format wpswiertlania

Odleglozs od gony 206 Jednogtki Pa

Adres rejestiu I1 DB/ 00000 kin.wartozc rejestru

b as. wartosc rejestru 1000

kin.wartozc pokazywana

b ax wartozc pokazywana
Wizokogso I?EI

K.olar wskazowki ID ol ':'”E-"'G’Ej

100

11111

|1 an "
Szerokosc IEISNlENlE Koalor shal ||:| cIGradlenL&j
Podpowiedz — Coslerlae alkel Zmiana czcionki |

W artozo rejestiu

Wwartozc pokazpwana IEEI

Zapiz ustawienia

LED - wskaznik typu LED

Komponent imituje wyglad diody swiecacej LED. Element przeznaczony jest do wyswietlania wartosci binarnych
np. wejs¢ impulsowych. Komponent moze przyjmowac szes¢ roznych ksztattow. Ponizej pokazano przyktad
komponentu po wybraniu opcji ksztattu ,,Strzatka do goéry” oraz widoczng podpowiedzia.

@A D [ mm A |/

1=ZAL.CENTRALI 1

Ponizej pokazano okno konfiguracyjne ktére odpowiada za wyglad komponentu.
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2 Edycja Komponentu AbLED newld / 44 / GRUP

Mazwa strony [KOTEOWNIA |
Odieglossc od lewe| 737

Odleglosc od gary 469

Adres rejestu I'I :0x1,/0:0002

Kolor Z4L | clime =]

K.alar W'l ||:| clBtrFace j

K.zztalt obiektu ISt’ZE'lkEI da gory j

Fiodzaj pracy Iﬁ'“*“"'SRE'fo"ik j

Winzokosc obigkiu I25
Szerokosc obigkhu |3EI

FPodpowiedz IPDMW L.

W artoso rejestiu IEI

Zapiz ustawienia

Nazwa strony
Po rozwinieciu zaktadki mozemy wybra¢ na ktérg strone mozemy przenies¢ edytowany komponent. Ponizej
pokazana nazwy stron z przyktadowego projektu

MHazwa strony

Odleglossc od lewe) [PARAMETEY
KATALOGI CZASOWE
Odleglosc od gary |k po~u/E GRZEWCZE

Odlegtosc od lewej
Opcja ta podaje ile punktow ekranu od lewej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Odlegtosc od gory

Opcja ta podaje ile punktéw ekranu od gornej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Adres rejestru
Opcja ta podaje jaki rejestr bedzie wyswietlany na wizualizacji.

Kolor zatgczenia
Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor jaki wyswietlany bedzie podczas zataczenia LED-a. Do
wyboru mamy szereg koloréw z podanymi ich nazwami

édres rejestru |1:0a/T00E4

Kelor ta M chiawy <]
[ cNavy I
Czcionka J
Wisok osc
Szemokoss
Podpowiedz [ clLime
[] chvellow

WWartoss rejestu
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Kolor wytaczenia
Po rozwinieciu tej zaktadki mozemy okresli¢ kolor jaki wyswietlany bedzie podczas zatgczenia LED-a. Do
wyboru mamy szereg koloréw z podanymi ich nazwami

Ksztatt obiektu
Opcja ta pozwala zdefiniowac ksztatt jaki powinien mie¢ wyswietlany komponent. Dostepne jest szes¢
podstawowych ksztattéw. Ich wykaz pokazano ponize;.

k.sztalt obiekbu airzaka do got
) Okragly
Rodza) pracy Strzalka w lewn

winzokosc obigki m%

Strzalka na dal

Kamadratomy -
FOMFY C.0

Szerokozc obigkiu

Podpowiedz

Rodzaj pracy
LED moze petni¢ rézne funkcje. Moze wyswietli¢ wartos¢ binarng. Dzieki niemu mozna wymusi¢ zmiane
wartosci przez klikniecie na niego myszkg. Ponizej pokazano mozliwe trybu pracy komponentu.

Rodzaj pracy Im j'

) Przpcizk
Wizokosc obiekty | Preatacenik

Szerokosc obiektu .-:r=

ParFy C.O

FPodpowiedz

Wysokos¢
Opcja ta podaje jakg wysokos¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Szerokosc¢
Opcja ta podaje jaka szerokosé¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Podpowiedz
W opcji tej wpisywany jest tekst pomocniczy ktory pojawia sie w czasie gdy kursor myszki znajdzie sie nad
komponentem.

Wartos¢ rejestru
Pokazywana jest warto$¢ wewnetrzna edytowanego rejestru.

Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisnieci tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametrow do edytowanego komponentu na wizualizacji.

DbBitButton — Przycisk z bitmapa
Ten komponent daje bardzo duze mozliwosci. Jak poprzednio komponent stuzy do zobrazowania wielkosci

binarnej. Moze on by¢ zwyktym przyciskiem, oraz dzieki niemu istnieje mozliwo$¢ wyswietlenia dowolnej
wczesniej zdefiniowanej bitmapy. Ponizej pokazano przyktady wykorzystania komponentu.

H | PRIOBYTET CWL WYE

Ponizej pokazano okno stuzgce do edycji pokazanego powyzej komponentu
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Edycja Komponentu AbDBColBitBtn_new0 / 12

Mazwa strony IKDTLDWNL{"' j

Odleglozsc od lewe| 53

Odleglozc od gony 471

Adies rejestiu I‘I ‘0w A0R0074 Czcionka Zmiana czoionki |
Kolor tekstu ZAL I. clNawy j Tekst zalaczenia IPDM Fa i

K.olor tekstuwL I. clMaraon j Tekst wylaczenia IPDMP'&" z

Rodzaj pracy IF'rzeI*au:znik = Wipelnienis IW-"'F'BI'”i':'”-'r' =

Wiyzokosc obigkiu I25 Szrokosc krawedzi I2
Szerokosc obiekiu I?EI

Podpowiedz [ZMIANA KOL POMP Cw/ b aduj bitmape |

W artosc rejestou I-I

Zapiz ustawienia

Nazwa strony
Po rozwinieciu zaktadki mozemy wybrac na ktorg strone mozemy przenie$¢ edytowany komponent. Ponizej
pokazana nazwy stron z przyktadowego projektu

M azwa zhrony

Odleglossc od lews] [PARAMETRY
KATALOGI CZASOWE
Odleglose ad oy |k R7v/E GRZEWCZE

Odlegtosc od lewej
Opcja ta podaje ile punktéw ekranu od lewej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Odlegtos¢ od gory

Opcja ta podaje ile punktow ekranu od gornej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Adres rejestru
Opcja ta podaje jaki rejestr bedzie wyswietlany na wizualizacji.

Kolor zatgczenia
Po rozwinieciu tej zaktadki mozemy okresli¢ kolor jaki wySwietlany bedzie podczas zatgczenia LED-a. Do
wyboru mamy szereg koloréw z podanymi ich nazwami
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Adres rejestru

Faolar ta
Czcionka

“Wizokoso
Szerakosc

Podpowiedz O cllime
[] chrellow

Wartozo rejestiu

Kolor wytaczenia
Po rozwinieciu tej zaktadki mozemy okresli¢ kolor jaki wySwietlany bedzie podczas zatgczenia LED-a. Do
wyboru mamy szereg koloréw z podanymi ich nazwami

Rodzaj pracy
Przycisk moze petni¢ rézne funkcje. Moze wyswietli¢ wartos¢ binarng. Dzieki niemu mozna wymusi¢ zmiane
wartosci przez klikniecie na niego myszka. Ponizej pokazano mozliwe trybu pracy komponentu.

Fiodzaj pracy lm jv

: Praycisk
Whzokosc obiekty | Przetacznik

Szerokosc obiektu {52 4oF iton
FOMPY C.O

FPodpowiedz

Wysokos¢
Opcja ta podaje jakg wysokos¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Szerokos$é
Opcja ta podaje jaka szerokosé¢ posiada komponent z aktualnie ustalong czcionka.

Podpowiedz
W opcji tej wpisywany jest tekst pomocniczy ktory pojawia sie w czasie gdy kursor myszki znajdzie sie nad
komponentem.

Warto$¢ rejestru
Pokazywana jest wartos¢ wewnetrzna edytowanego rejestru.

Czcionka

Po nacisnieciu przycisku ,Zmiana czcionki” mozemy dokona¢ zmiany kroju i koloru czcionki wyswietlanej
wartosci. NA ekranie pojawi sie okienko w ktérym dokonujemy wyboru wszystkich parametrow wyswietlanej
czcionki.
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Czcionka: Styl czcionk: R ozrmiar:
S yztem IF':::gruI:uienie I'I 1]

4 I
m FPoagrubienie - Al
Tahoma Fogrubiona kursmma MLl |

' Technic

H TechnicBold

L Teu:h_niu:Lite ]
Terminal

)} Times Mew Foman ﬂ

— Efekty — Pravktad
[ Przekieglenic
[ Podkreslenie
F.alor:
[Tzany x| | Skiypt:

IEuru:upa Srodkowa ;I

Tekst zatgczenia
W tym polu wpisujemy tekst ktory bedzie pokazywat sie na przycisku w czasie jego nacisniecia.

Tekst wytgczenia
W tym polu wpisujemy tekst ktory bedzie pokazywat sie na przycisku w czasie kiedy nie jest nacisniety..

Wypetnienie
Opcja pozwala wybra¢ czy komponent ma by¢ przezroczysty czy nie. Jezeli wybierzemy opcje ,Wypetiony”
komponent zostanie pokryty jasno szarym kolorem. Dostepne opcje pokazano ponizej

Wiupelnienie

szrokosc krawedzi | Transparentry

Szerokos¢ krawedzi

Opcja pozwala wybrac¢ zdefiniowaé szerokos¢ ramki otaczajgcej powierzchnie przycisku. Szerokosé podajemy
w pikselach.

Klawisz - taduj bitmape

Nacisniecie przycisku pozwala wybrac¢ wczes$niej zdefiniowang bitmape. Bitmapa powinna skfada¢ sie z trzech
potaczonych czesci.

Pierwsza czes¢ jest wyswietlana kiedy przycisk jest w stanie wytaczonym (stan logiczny=0). Druga jest
wyswietlana gdy przycisk jest nieaktywny. Trzecia czesc¢ jest wyswietlana wtedy gdy przycisk jest nacisniety
(stan logiczny=1). Nazwa bitmapy zapisywana jest w polu ,Podpowiedz”. Przy tadowaniu komponentéw na
wizualizacje program odczytuje nazwe bitmapy i wyswietla ja na komponencie. Bitmapa powinna byé
umieszczona w katalogu instalacji. Jesli pliku o podanej nazwie tam nie ma program wyswietla przycisk bez
bitmapy. Ponizej pokazano wyglad okna edycji ze zdefiniowang nazwa pliku bitmapy Awaria.bmp.

Szerokosc obiektu 1™

Podpowieds |Awwaria brnp b aduj bitmape

Wartoss rejesty IEI
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Klawisz -Zapis ustawienia
Nacisnieci tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametrow do edytowanego komponentu na wizualizacji.

Label — etykieta
Jest to podstawowy element kazdej wizualizacji. Komponent ten nie bierze udziatu w wizualizacji zmiennych

parametréow technologii. Etykieta jest tylko tekstem ktory jest umieszczany we wskazanym przez nas miejscu.
Komponent pozwala zapisa¢ dowolny tekst i umiesci¢ go na dowolnej wielkosci ramce. Oto przykiad kilu etykiet.

ZESTAWIENIE ALARMOW

CO3 | &waRIAPOMPACO |

Etykieta jak pozostate komponenty posiada swoje okno edycyjne, ktére pokazano ponizej.

% Fdycja Komponentu Label newld / 108 / GRUPA

Mazwa strany IKDTLDWNH‘- j
Odleglozsc od lewe E73

Odleglosc od gory | #5¢

Tekst IEEST.&WIENIE ALARMOW
k.alar Ha ID cldoneyGreen j
Czcionka £miana czcionki |
YWinsokosc IZEI

Szerokoso 220

Podpowiedz I

£apis uztawienia

Nazwa strony
Po rozwinieciu zaktadki mozemy wybrac na ktorg strone mozemy przenie$¢ edytowany komponent. Ponizej
pokazana nazwy stron z przyktadowego projektu

M azwa zhrony

Odleglozzc od lews] [PaRAMETRY
KATALOGI CZASOWE
Odieglasc od go | R~ E GRZEWLZE

Odlegtosc od lewej
Opcja ta podaje ile punktéw ekranu od lewej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.

Odlegtos¢ od gory

Opcja ta podaje ile punktow ekranu od gornej krawedzi okienka oddalony jest edytowany komponent.
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Tekst

W tym polu wpisujemy tekst ktdry bedzie wyswietlany na etykiecie. Nalezy pamietaé o tym ze wpisywany tekst
jest zapamietywany bez spacji na poczatku i koncu. Spacje umieszczone wewnatrz tekstu sg normalnie
zapamietywane.

Kolor tta

Po rozwinieciu tej zakladki mozemy okresli¢ kolor tta na ktérym bedzie wyswietlana warto$¢. Do wyboru mamy

szereg koloréw z podanymi ich nazwami

Adres rejestru

F.olor tla
Czcionka

Wwizolkosc
Szerokozc
Fodpowiedz

Wwartozo rejestiu

Czcionka

Po nacisnieciu przycisku ,Zmiana czcionki” mozemy dokonac zmiany kroju i koloru czcionki wyswietlane;j
wartosci. NA ekranie pojawi sie okienko w ktérym dokonujemy wyboru wszystkich parametréw wyswietlanej

czcionki.

Czoionka:

|1 Dwa/Ox0064

clSikver

B cFed

[ cllime
[] clrellow

2

Stul czcionki; Fiozmiar;
IF':::gruI:uienie I'I 0

B Technic

" 1®] TechnicLite
Terminal

H TechnicBold

¢ Times Mew Roman ™|

W Fogrubierie
Tahoma Pogrubiona kursmaa

== |

— Efekty

[T Przekieslenie
[T Podkreslenie

| [~

— Pravktad

] I
Anulu |

K.olar;

||:|Z'f'|’t.'r' w| | Skiypt:
; I Europa Srodkowa ;I
Wysoko$é

Opcja ta podaje jaka wysokos$¢ posiada ramka komponentu z aktualnie ustalong czcionka.

Szerokosé

Opcja ta podaje jaka szerokos$¢ posiada ramka komponentu z aktualnie ustalong czcionka.

Podpowiedz

W opcji tej wpisywany jest tekst pomocniczy ktéry pojawia sie w czasie gdy kursor myszki znajdzie sie nad

komponentem.

Klawisz -Zapis ustawienia
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Nacisniecie tego klawisza spowoduje zapis wszystkich parametréw do edytowanego komponentu na
wizualizacji.

Przy pomocy etykiet mozna réwniez tworzy¢ kreski pionowe lub poziome. Przyktad takiego wykorzystania
etykiet pokazano ponize;j.

AWIENIE ALAR

kiet mozna réwniez tworzy¢ réznokolorowe linie.

Taka etykieta nie posiada zadnego tekstu. W naszym przyktadzie szerokos¢ etykiety wynosi dwa piksele.

Image — obraz

Jest to podstawowy element kazdej wizualizacji. Komponent ten pozwala pokazac¢ grafike w formacie jpg.
Grafika musi znajdowac sie w katalog instalacji. Przy uruchamianiu wizualizacji jest ona wyszukiwana i
tadowana z dysku do komponentu Image. Ponizej pokazano grafike wykorzystywang w przyktadowym
programie. Nalezy pamieta¢ zeby komponent ten znajdowat sie pod spodem w stosunku do innych
komponentow.

:;.; ==

Przedstawiany komponent posiada swoje okno edycyjne ktére pokazano ponizej.
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% Edycja Komponentu Image_newD ;/ 4 { GRUPA =0

[ azwa ztrany IKDTLDWNI'&' j
Odleglozsc od lewe| IEI

Odleglozc od gon IEI

Aders Rejestru I

Kalar Ha I. clBlack j
Winzokoso 54
Szerokosc 927

Mazwa pliku JPEG  |Komuny.ipg

t aduj bitmape |

£apis ustawienia |

Wszystkie opcje sg zgodne z wczesniej opisanymi. Jedyng réznica jest ,Nazwa pliku JPEG” w ktérym podajemy
nazwe pliku z obrazem do wyswietlenia. Jesli nie podamy nazwy, mozemy wyswietli¢ jednolite tto w kolorze
wybranym w opcji ,Kolor tta”. Komponent posiada jeszcze jedna wiasnos¢. Moze by¢ on ukrywany. Jesli
komponent ma by¢ uzalezniony od wartosci wybranego rejestru nalezy podac jego adres o opcji ,Adres
rejestru”. Jesli wartos¢ rejestru bedzie zero grafika nie bedzie wyswietlana. Jesli wartos¢ rejestru bedzie
wieksza od zera grafika bedzie pokazywana.

DynamicLabel — etykieta dynamiczna

Komponent jest bardzo podobny do zwyktej etykiety. W odréznieniu od niej komponent moze dynamicznie
zmienia¢ wyswietlany tekst. Rodzaj wyswietlanego tekstu jest powigzana z konkretnymi warto$ciami
liczbowymi. Zmiana wartosci rejestru powoduje wyswietlenie tekstu przypisanego do tej wartosci. Etykieta
dynamiczna nie posiada koloru tta. Oto przyktady etykiet dynamicznych.

ZERC max ATLARM

Etykieta moze by¢ edytowana za posrednictwem nastepujgcego okienka.
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% Edycja Komponentu AbLabel _new?z / 3 / GRUPA =0 _|EI|5|

Mazwa strony IF'E'QE-I j Mem ol &
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Tekst na wartosc

T ek st podsttawo

Czcionka Zmiana czcionki |

Wiyzokoso I33
Szerokosc I1 57

FPodpowiedz I

W artoss rejestou II:I

" o

Puak.az komponent Zapiz komponent |

Wiekszos¢ opcji jest identyczna jak dla zwykiej etykiety. Oto wyjasdnienie opcji ktére sg wykorzystywane tylko w
etykiecie dynamiczne;j.

Tekst na wartos¢

Opcja ta pozwala powigzaé wyswietlany tekst z wartoscig rejestru. Tekst do wyswietlenia nalezy rozdzieli¢
srednikami. Kolejne teksty przyporzgdkowane sg wartosciom rejestru poczawszy os zera. W okienku edycyjnym
pokazano przyktad wyswietlania tekstu ALARM dla wartosci réwnej zero. Jezeli warto$c¢ rejestry rosnie dla
kolejnych wartosci rejestru wyswietlane sg kolejne teksty zawarte pomiedzy srednikami.

Tekst podstawowy

W opcji tej okreslamy jaki tekst bedzie wyswietlany, jezeli w poprzedniej opcji nie zdefiniowano tekstu dla
konkretnej wartosci rejestru.

W programie dostepne sg na razie tylko wyzej opisane komponenty lecz program jest nieustannie rozwijany i
niebawem pojawig sie howe komponenty.

Definiowanie formatu wyswietlanych danych

Do zdefiniowania formatu wys$wietlania wielkosci analogowej uzywa sie czterech znakow:

Znak Opis

0 zero

# znak # (hash)
) przecinek

kropka dziesietna
Przyktady ilustrujgce formatowanie pél dla wielkosci analogowych:
Uwaga Jezeli w definicji formatu zostato uzyte zero, wtedy po nim moga wystepowac tylko zera. Wszystkie cy-

fry z prawej strony kropki dziesietnej muszg by¢ zerami.
Na przyktad, 000.00 jest wtasciwym formatem, podczas gdy #0#0.0# jest niewlasciwe.
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Wskazowka Wszystkie polecenia formatowania zwyklego tekstu majg zastosowanie do wartosci numerycz-
nych. Dotyczy to miedzy innymi polecen do zmiany czcionki, rozmiaru, koloru, wyréwnania oraz pogrubienia.

Znak Opis
# Wyswietlenie catej liczby.
Przyktadowo:

1234 zostatoby wyswietlone jako 1234 (tylko jeden znak # jest konieczny)

0.0 Wymuszenie wyswietlenia zera poprzedzajacego kropke dziesietng i jednego miejsca dziesietnego.
Przyktadowo:
.1 bedzie wySwietlane jako 0.1
87.1 bedzie wyswietlane jako 87.1

00000 Wstawienie na poczatku odpowiedniej liczby zer.
Przyktadowo:
123 bedzie wyswietlane jako 00123
1234 bedzie wyswietlane jako 01234
12345 bedzie wyswietlane jako 12345

#,##0.0 Wprowadza znak dziesietny i statg liczbe cyfr, jezeli jest to wymagane.
Przyktadowo:
1234.56 bedzie wyswietlane jako 1,234.6
123.4 bedzie wyswietlane jako 123.4
0,000.0 Wstawienie przecinka, poprzedzajgcych zer, oraz jednego miejsca dziesietnego.
Przyktadowo:
12.3 bedzie wyswietlane jako 0,012.3

Ramka edycji jednego komponentu

Na wizualizacji moga pojawi¢ sie dwa rodzaje ramek wskazujace zaznaczony komponent.
Pierwszy rodzaj to ramka edycji wymiaréw komponentu dzieki ktérej mozna zmienia¢ wielkos¢ komponentu.

L

A

Wybrany obiekt jest oznaczony uchwytami rozmieszczonymi w rogach. Bezposrednie klikniecie na obiekcie
powoduje jego zaznaczenie. Klikniecie pustego obszaru okna, powoduje usuniecie zaznaczenia obiektu. Cztery
uchwyty umieszczone na rogach pozwalajg rozciggng¢ komponent jednoczesnie wzdituz osi X i Y. Ponizej
pokazano efekt rozciggniecia etykiety za pomoca dolnego prawego punktu.

L]

Uchwyty umieszczone na krawedziach pionowych ramki pozwalajg rozciggnaé komponent w poziomie. Uchwyty
umieszczone na krawedziach poziomych pozwalajg rozciggng¢ komponent w pionie.

Drugim typem ramki jest ramka ktora pozwala tylko wskaza¢ wybrany komponent. Ramka ta nie pozwala
zmienia¢ wymiaréw zewnetrznych komponentow.
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Ramka taka wykorzystywana jest w czasie normalnej pracy wizualizacji oraz przy zaznaczaniu grupowym kilku
komponentéw.

Grupowanie komponentéow

W programie istnieje mozliwos$¢ grupowego wybierania komponentéw. Wyboru tego dokonujemy przytrzymujac
klawisz Shift oraz klikajgc na wybranym komponencie lewym przyciskiem myszki.

Te elementy zostaty zaznaczone

m LT .I:VIII'IIIVI!"'\.I_I'HH [ETEI R ETE]
R EMPMAKSTMALNA DBIEG

B CYKLDZIENNY DBIEGDW
COS5 remroziennscw . i
TEMP.NOCNA Cw. L[
v #7.ZaL POMPY Cwl I}
#7 L POMPY CwU [l

CILEIH PORMP Cia/L

o = = 2
ZESTAWIENIE ALARMOW PRIOBYTET CWU W
L AWARIA KOTLA 1 [ AWwARIA POMPA C.0.

Zgrupowane elementy otoczone zostajg cienkg ramka. Grupowanie komponentow jest przydatne dla
przesuwania kilku komponentéw rownoczesnie. Do wszystkich zgrupowanych komponentéw mozna
jednoczesnie dodac etykiety. Istnieje mozliwo$¢ skopiowania zaznaczonej grupy oraz wklejenia jej na wybrang
strone. Mozna tez zbiorowo edytowa¢ komponenty o tych samych wtasnosciach oraz je kasowac. Likwidacje
zaznaczonych komponentéw odbywa sie prze wybranie myszka jednego komponentu bez klawisza Shift lub
klikniecie myszkg na bezposrednio schemacie technologicznym.
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Dodawanie etykiet do grupy komponentéw

W programie istnieje mozliwo$¢ grupowego dodawanie etykiet. Sposéb te pozwala szybko zdefiniowac etykiety
zawierajace tekst skopiowany z ramki podpowiedzi komponentéw Aby mozna byto doda¢ etykiety nalezy
wybra¢ grupe komponentéw i nastepnie na dowolnym z nich klikng¢ prawym klawiszem myszki. Pod kursorem
pojawi sie menu rozwijalne.

I EMEINULNG, .
HT.ZAL POMPY C

Wybranie opcji ,Dodaj etykiete” spowoduje dodane etykiet do wszystkich zaznaczonych komponentéw. Etykieta
zostaje wstawiona w lewym gérnym rogu komponentu do ktérego zostaje dodawana.

| KOLEJN.POR

Mimo tego ze etykieta nie jest powigzana z zadnym komponentem na wizualizacji nalezy pamietac ze nie
mozna dodac¢ etykiety do etykiety.

Edycja grupy komponentéow

Dodane etykiety mozemy réwniez grupowo edytowac. Teraz musimy ponownie wybrac etykiety ktére nas
interesujg i mozemy zmieni¢ ich wtasnosci. Po kliknieciu na zgrupowane komponenty prawym klawiszem
myszki ponownie pojawi sie rozwijalne menu, i mozna wybra¢ z niego opcje ,Edytuj komponent”.
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EE_M Ci. |TEMF‘."”:‘”:'“" P T Syl PrkEY Oy

Doda) ebvkiete

Edytui komponent

T

Kopiuj kormponent C

sun komponent

Po jej wybraniu na ekranie pojawi sie okienko edyciji etykiety. W niektérych opcjach nie bedg wyswietlane
wartosci. Oznacza to ze te opcje w wybranych komponentach réznig sie od siebie. Jesli wszystkie wlasnosci
opcji wybranych komponentdw sg identyczne warto$¢ bedzie wyswietlana. W pokazanym przyktadzie wybrane
komponenty majg rézne trzy parametry, odlegtosci od lewej i od goéry, oraz podpowiedzi. Na listwie gornej
okienka wyswietlona zostanie nazwa ostatniego wybranego komponentu nastepnie liczba wszystkich
komponentéw tego typu dostepnych na wizualizacji ora ilo$¢ aktualnie zgrupowanych elementéw.

% FEdycja Komponentu Label newll7 / 118 / GRUPA = 5

Mazwa shony |KDTLDWNI£—‘-. =] [Men

Odleglozsc od lewe I
Odlegloze od gon I

Tekst | TEMP.OBIEG C.0.
k.alar Ha ID clCream j
Czcionka £miana czcionki |

YWinsokosc I-I 3
Szerokoso II‘E'E

Fodpowiedz I

Kl

Zapiz ustawienia | Pal

Jezeli teraz zmienimy dowolng opcje tylko ta opcja bedzie modyfikowana w grupie komponentéw. Jak pokazano
na przykfadzie celowo, zmieniono potozenie etykiet od gornej krawedzi ekranu.

F ; i 1 TE
[ TEMP.ORIEG C.0. | f + | i) R 1 * -
m TEMP.OBIEG C.O. m

TEMP.OBIEG C.O. |-
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Zmieniajac wartos¢ opcji ,Odlegtosé od géry” mozemy wyréwnac potozenie wszystkich zaznaczonych etykiet.

BT T - P

Odleglozzc od lewe |
Odleglose od gomy |-I 54

Tkt | TEMP.OBIEG C.0.

ﬂ K.alar ta: ||:| clCream j

W efekcie otrzymamy nastepujacy widok. Etykiety zostang przesuniete na wysokosé 192 piksele od géry okna
wizualizacji. Na ekranie pozostang ramki ktére pokazujg starg pozycje etykiet. Jak wida¢ etykieta pierwsza i
trzecia nie zostaty przesuniete. Ramka ostatnie jest pogrubiona co wyrdznia ostatni zaznaczony komponent.

| ErAF.ML
]
|TEh-1F' EIEHEGEEI TEMF’DBIEG I:EI TEMF' EIEHEGEEI TEMF' DEIEGEEI |TEI'-1FEIBIEGEEI #T ZAL P

- ‘W m _-[T."-.-'-.-'YL.P'I
g KOLEJM.PORF

W podobny sposéb mozna grupowo edytowaé dowolne komponenty wizualizaciji.

Nalezy jedynie pamieta¢ aby grupowa¢ komponenty tego samego typu. Aby wyréwnaé potozenie komponentéw
do jednego wybranego komponentu nalezy wybraé go na koncu. Po otwarciu okienka edycji wystarczy klikngé
na pole ,Wysokos¢ od géry” W tym momencie w polu tym pojawi sie liczba okreslajgca wysokos¢ wybranego
komponentu. Teraz wystarczy nacisna¢ przycisk ,Zapis ustawienia”.

Kopiowanie grup komponentéw
Program pozwala rowniez kopiowaé grupy komponentow. Opcja kopiowania dostepna jest w menu rozwijalnym

po klikneciu prawym przyciskiem myszki na dowolny komponent z grupy zaznaczonych komponentow.

-3

Iz ' qul

Diodaj etvkiete

Edytuj komponent =

kopiuj komponent

IJsun komponent

L[ 50d L 50 e

Kopiowane elementy umieszczane sg na dysku komputera w katalogu gtéwnym programu. Oczywiscie mozna
dokonaé grupowania elementéw z réznych stron wizualizacji i skopiowa¢ je na dowolng wybrang strone.
Kopiowanie komponentéw przeprowadzamy opcjg ,Kopiuj komponent”, ,\Wklej Komponent” ktérg wybieramy z
menu rozwijalnego klikajgc prawym klawiszem na miejsce w ktére chcemy skopiowaé komponenty. Aby
otworzy¢ to menu nalezy wybraé miejsce tylko pomiedzy komponentami wizualizaciji.
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Jesli wybierzemy inng strone na ktdrg kopiujemy komponenty zostang one wklejone doktadnie we wspétrzedne
z ktérych je skopiowano. Jesli wklejamy komponenty na tg sama strone program przesunie nam skopiowang

grupe.
19 A9 HILAALALS RASEALY

=D [T

S limmb ]

50 Lso—

Wklejone elementy zostaty zaznaczone ramkami, i stanowig teraz nowg grupe ktérg mozna np. przesungc¢ na
nowe miejsce lub edytowaé. W zwigzku z tym ze skopiowane komponenty umieszczone sg tymczasowo na
dysku komputera mozna je wielokrotnie wkleja¢ do wizualizacji. Procedure mozemy powtarza¢ do nastepnego
kopiowania.

Usuwanie grup komponentow

Ostatnig opcja odnoszacy sie do grupy komponentow jest ich kasowanie. Po wybraniu grupy komponentéw
klikamy prawym klawiszem myszki na jeden z zaznaczonych komponentéw. Jak poprzednio pojawia si¢ menu
rozwijalne
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Edvtuj komponent
Kopiuj komponent

Usun komponent

1

Wybranie opcji ,Usuh komponent” spowoduje wykasowanie wszystkich zaznaczonych komponentéw. W
miejscach wykasowanych komponentéw zostajg tylko ramki.

KOTLOWNI,
|70

. X
10,1
:
[ ] L |

CO1 co2 CO:

1 1

Ramki znikaja po kliknieciu lewym przyciskiem myszki na dowolnym miejscu wizualizaciji.

Rozmieszczenie / wyréwnanie potozenia komponentéw

Opcja ta pozwala wyréwnaé w pionie lub poziomie potozenie zgrupowanych komponentéw. W grupie mogg
wystepowac¢ komponenty dowolnego typu. Dzieki niej mozemy réwniez rozmiesci¢ komponenty w pionie i w
poziomie z zadanym odstepem. Aby skorzysta¢ z opcji wyréwnania nalezy utworzyé grupe komponentow i
prawym klawiszem myszki wybra¢ jeden z zaznaczonych komponentéw. Na ekranie pojawi sie menu rozwijalne
z ktérego wybieramy opcje ,Wyréwnywanie”.

[odaj ekykiete
Edvtuj kamponent

Kopiuj kemponent Wybranie tej opcji pozwala skorzystaé z
automatycznego wyréwnania potozenia komponentéw

IJsun komponent

HISTERE:
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Teraz na ekranie pojawi sie okienko z dostepnymi opcjami. Do wyboru mamy opcje wyréwnania w pionie do
lewej krawedzi, do srodka i do prawej krawedzi kazdego z grupy komponentéw. Opcja wyréwnania w poziomie
pozwala wyrownac¢ komponenty do krawedzi gornej, srodka i krawedzi dolnej grupy komponentéw. Wyréwnanie
wszystkich komponentu grupy nastapi do ostatniego wybranego komponentu. Ostatni wybrany komponent
bedzie posiadat pogubiong ramke.

8

Wyrownanie / Rozmieszcze =10 x|

oG] W pionie

= Lewa  Srodek  Prawa + Brak

—ifurowna) w poziomie | [ Odleglosc w pionie———

| Gora I

 Cradek [ 0Od krawedzi
—Odleglozc w pozionmie—

Dol Joee e

* Brak [ 0d krawedzi

£astozLj

W naszym przyktadzie ostatnim wybranym komponentem byta etykieta z napisem CWU. Pozostate komponenty
byly rozrzucone obok ponizej tej etykiety. Jak wida¢ wybrano rézne typy komponentéw. Ponizej pokazano jak
dziata opcja wyrdwnania w pionie do lewej krawedzi etykiety CWU.

%, Wyrownanie / Rozmieszczenie -0} xj

WA rDwnaE] W plonie

f |ewa " Srodek  Frawa  Brak

—tfurawna) w poziomie— —Odleglose w plonie———
" Gora I—
 Srodek I~ 0dkrawedsi
" Dol
f* Brak

: Zastosy)

Wybranie opcji ,Wyréwnaj w pionie” spowodowato znikniecie ramki z opcjg zmiany odlegtosci w poziomie.
Skorzystanie z tej opcji jest nie mozliwe poniewaz opcje te wzajemnie sie wykluczaja.

Sprawdzmy teraz jak dziata wyrdwnanie do srodka komponentu. Wybranie tej opcji spowoduje ustawienie
wszystkich komponentéw wzdtuz pionowej osi symetrii kazdego komponentu. Po naci$nieciu przycisku
LZastosuj” nastapi zmiana pozycji komponentéw. Przesuniete komponenty nadal zaznaczone sg ramkami.
Rezultat pokazano ponizej.
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—dyrarna) w plohie

{“Lewa (= Srodek  Frawa  Brak
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£aztozu)

Ostatnig mozliwoscig wyréwnania w pionie jest wyrownanie wszystkich komponentéw do ich prawej krawedzi.
Przyktad dziatania tej opcji pokazano ponizej

Wyrownanie / Rozmieszczenie = I O |Ei

aurawnal w piohie

i Lewa Stodek & Firan-:\la { Brak

adurawna) w poziomie | —Ddleglose w pianis ——

" Gora |

 Srodek [T Od krawedsi

" Dal

f* Brak

Zastosu]

Jak juz wczesnie wspomniano istnieje mozliwo$é rozsuwania komponentdw na okreslong odlegto$¢. Mozliwe sg
dwa sposoby na rozstawienie komponentéw. Pierwszy z nich to podanie odlegtosci w pikselach pomiedzy
lewymi gérnymi rogami kazdego z komponentéw. Na ponizszym przyktadzie pokazano rozstawienie wszystkich
komponentéw w pionie. Kazdy z komponentéw oddalony jest o 60 pikseli od punktu odniesienia sgsiedniego
komponentu. Jak wida¢ niektére komponenty zachodza na siebie. Dzieje sie tak poniewaz jeden z elementéw
ma wysokos¢ wiekszg niz 60 punktow. Wszystkie komponenty wyréwnane sg do swojej lewej krawedzi.

81



mmm DIGITAL SYSTEMS LABORATORY mu

Wyrownanie / RozZmieszcze O] x|
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Drugim sposobem rozmieszczania komponentow jest zdefiniowanie odlegtosci pomiedzy krawedziami
sgsiadujgcych komponentéw. Zaznaczamy wtedy opcje ,Od krawedzi”. Przy wyréwnywaniu w pionie podana
odlegtosc¢ jest mierzona od dolnej krawedzi poprzedniego komponentu, do gornej krawedzi nastepnego
komponentu. Na ponizszym przyktadzie dokonano takiego wiasnie rozmieszczenia komponentéw. Odlegtosé
miedzy krawedziami sgsiednich komponentdéw wynosi pie¢ pikseli.

Wyrownanie / Rozmieszezenie: 22 IEIIEI

—hadprowna] 1w pionie

& Lewa ( Smodek ¢ Prawa  Brak

—wdprovna) w poziomie | —Odleglose w pionie———

" Gota |5

v Od krawedzi

" Srodek

" Dol

&+ Brak

Zastosu]

Oczywiscie istniej mozliwos¢ skorzystania z rozmieszczania komponentdw rownoczesnie w pionie i w poziomie.
Ponizej pokazano przyktad w ktérym rozmieszczono elementy w pionie i poziomie z odlegtoscig pieciu pikseli.
Nie wybrano réwniez zadnego wyréwnywania. W obydwu przypadkach wyréwnywania zaznaczono opcje ,Brak”
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 Lewa  Srodek O Prawa = Brak
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 Sradek v Od krawedzi
—Odleglosc w poziamie—
" [l aleg P
IE
f+ Brak

W Od krawedzi

Zasztozuj

Mozliwe jest tez wyrdwnanie komponentéw w poziomie. Przyktad potgczenia opcji wyrdwnania w poziomie i
rozmieszczenia z zadang odlegtoscig od sgsiednich krawedzi, pokazano ponizej. Wyréwnanie nastepuje do
ostatniego wybranego komponentu. Jest nim etykieta z napisem CWU. Odlegtos¢ pomiedzy krawedziami
sasiednich komponentéw w poziomie wynosi pie¢ pikseli.

,

Wyrownanie / Rozmieszczen

~Wwirawnaj w piohis

" Lewa  Srodek 7 Prawa: & Brak

o] W poziomis |
" Gora
& Srodek
o ~Odleglosc w poziomis
|5
" Brak v Od krawedzi

Nalezy zwrdci¢ uwage na kolejnos¢ wybierania komponentéw. Przy opcjach wyréwnania w pionie lub poziomie
nie jest istota kolejno$¢ wybierania. Komponenty sg tylko przesuwane w konkretne miejsce. Inaczej wyglada
sytuacja w przypadku rozmieszczania komponentow. Komponenty rozmieszczane sg w kolejnosci jakiej byty
zaznaczane. Ich rozmieszczenie rozpoczyna sie od ustalenia pozycji ostatnio wybranego komponentu.
Nastepnym krokiem jest odszukanie pierwszego wybranego komponentu dodanie do wspoétrzednych
pierwszego komponentu zadanego odstepu i wpisanie ich do wspdétrzednych nastepnego komponentu.
Pobieranie do sumowania wspotrzednych nastepuje wedtug kolejnosci zaznaczania komponentéw. W
poprzednich przyktadach kolejno$¢ zaznaczania wyglada tak jak pokazano w przypadku wyréwnania w
poziomie. Teraz sprébujemy zmieni¢ kolejnos¢ wybierania. Teraz dokonujemy wyboru w odwrotnej kolejnosci,
rozmieszczamy je w poziomie i wyrownujemy do gornej krawedzi. Wynik operacji pokazano ponizej.
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Jak wida¢ kolejno$¢ komponentéw ulegta zmianie. Jako ostatni zostat wybrany komponent ze znakiem STOP.
W opisanych przyktadach rozmieszczali§my komponenty na prawo oraz w dot, od komponentu odniesienia. Do
okreslenia odlegtosci uzywalismy liczb dodatnich. Jezeli chcemy umieszcza¢ komponenty na lewo oraz w gore
od komponentu odniesienia nalezy wpisac odlegtosci ze znakiem ujemnym. Przy podawaniu rozstawienia
nalezy zwrdci¢ uwage zeby rozstawiane komponenty miescity sie na ekranie.

Kolejnos¢ komponentéw — przystanianie jednych komponentéw przez inne

Opcja pozwala ustali¢ kolejnos¢ wyswietlania komponentéw. Komponenty ustawiane sg w kolejnosci ich
definiowania. Pierwsze komponenty znajdujg sie pod spodem. Ostatni dodany komponent znajduje sie na
samej goérze. W ten sposoéb ostatni komponent przykrywa poprzedni. Do zmiany kolejnosci a co za tym idzie
ustalenia ktéry komponent bedzie zastaniat pozostate, stuzg opcje przesuwania komponentéw. Opcje
wywotujemy prawym klawiszem myszki po zaznaczeniu zadanego komponentu. Ponizej pokazano
zastosowanie opcji ,Przesun na wierzch”

AL 4
ﬂa : Diada|etylicte
- Edvtuj kamponent

Kopiuj komponent

Whlej komponent
Diodaj komponent

Isuri komponent

Wy rInanie

Przesur na wierzch

Przesur pod spad

Lista komponenk

Jak wida¢ na powyzszym przykiadzie etykieta z napisem ,CO3” jest przykrywana przez komponent
przedstawiajgcy warto$¢ zadang. Zaznaczona etykieta bedzie przesuwana na wierzch.
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Przesuniecie etykiety na wierzch przestoni teraz komponent z warto$cig zadang. Aby zaznaczony komponent
przesunaé pod wszystkie wyswietlane komponenty nalezy wybra¢ opcje ,Przesuh pod spod”.

‘523- -‘L-*

Dodaj ebykiete
Edytuj komponent
Kopiuj komponent
Wklej komponenk
Diodaj komponenk

IJsun komponent

Wy Omnanie
Przesuri na wierzch
Przesuri pod spad

Lista kormponenkdaw

Jak wida¢ etykieta znikta z pola widzenia. Zostata ona przesunieta na sam spdd pod komponent ,Image” ktéry
pokazuje schemat technologiczny instalacji. Widoczne pozostaty tylko punkty zaznaczajgce obrys komponentu.
Aby ponownie zobaczy¢ etykiete nalezy przesunaé komponent ,iImage” z nad etykiety.
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Zestawienie wszystkich elementéw wizualizacji — Lista komponentow

Program pozwala wyliczy¢ ile komponentéw znajduje sie na wizualizacji. Nacisniecie prawym klawiszem myszki
na dowolnym komponencie spowoduje wyswietlenie menu.

LLEJ M. FUME LW L

mﬂ CWU

Wlascivasc

Dodaj dowinalizaci
Diodaj strone

Usun skrone
MNazwa skrony

Wybranie tej opcji pozwoli wyswietli¢ liste
wszystkich komponentéw znajdujacych sie na

/wfzualizacji

Laduj obraz 2
P Zmien rozdzielczosc

=

Lista komponentow
Diodaj komponent
Wklej komponent

| KRZ v GRIEWCZE | KATALOGI C

o
=
o]
ui)
Pl

Wybranie opcji ,Lista komponentow” wyswietli liste wszystkich komponentéw znajdujgcych sie na wizualizacji.
Na liscie w kazdej linii umieszczone sg podstawowe dane dotyczace kazdego komponentu. Jak widaé ponizej w
pierwszej kolumnie umieszczona jest liczba porzadkowa okreslajgca pozycje komponentu na wizualizacji.
Komponenty uporzadkowane sg w kolejnosci wystepowania stron wizualizacji. W nastepnych kolumnach
znajdujg sie dodatkowe informacje o tym na ktoérej stronie umieszczony jest kazdy komponent. ,Nr.str.” podaje
numer zaktadki liczony od zera. W kolumnie ,Nazwa strony” znajduje sie nazwa ktéra wyswietlona jest na
prawej czesci zaktadki.

W kolumnie drugiej ,Funkc/Adres” znajdujg sie dane ktére méwigce o tym z jakim rejestrem sterownika
powigzany jest komponent. Jezeli pole jest puste komponent wydwietlany jest tak jag zostat zdefiniowany i
wartosci rejestrow sterownika nie modyfikujg go. W tym przypadku, w kolumnie oznaczonej ,Warto$¢” nie jest
pokazywana zadna warto$¢. Jezeli komponent reprezentuje warto$¢ analogowg w pozostatych kolumnach
umieszczone sg dodatkowe dane dotyczace skalowania wyswietlanych wartosci. W kolumnie ,Nazwa” znajduje
sie tekst ktory jest wyswietlany w chwili gdy kursor myszki znajduje sie nad wybranym komponentem.
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Mr. | Funkc/tdres | Tag | MHazwa | Wi art, | F.omponent | Nl.str.l MHazwa str. | Wart.odl Wart.dol Formatl Odcz.od | Odcz.do | Jedn. |-
1 1] Koruny. jpg Image_newl 0 FOTEOWHIA
2 a NA.KRZY. GRZEWCZE] Label_naw i KOTEDWwWMIA,
3 a HT.WHLICZONA OBIEGU Label_nawl i KOTEDWwWMIA,
4 I} TEMP.MINIMALNA OBIEGU Label_nawa i KOTEDWwWMIA, -
5 I} TEMP.MAKSYMALNA OBIEGU Label_naw3 i KOTEDWwWMIA,
5 I} o1 Label_nawd i KOTEDWwWMIA,
7 I} coz Label_newh i KOTEDWwWMIA,
a I} Cco3 Label_newh i KOTEDWwWMIA,
| a Co4 Label_new? i] KOTEDWwWMIA,
10 a Co5 Label_newd i] KOTEDWwWMIA,
11 a TEMP.DZIEMMNA T UL Label_new3 i] KOTEDWwWMIA,
12 a TEMP.NOCHA Chaf.L Label_new10 i] KOTEDWwWMIA,
13 a HT.ZAL POMPY Cwil Label_newll i] KOTEDWwWMIA,
AL a HT. WL POMPY Cwill Label_newl2 i] KOTEDWwWMIA,
I |15 i} Cwl Label_newl3 a KOTEDWwWMIA,
16 1} ZESTAWIEMIE ALARMOW Label_newl4 1] KOTEDWwWMIA,
17 1} CvKL DZIENNY DBIEGDW Label_newld 1] KOTEDWwWMIA,
12 1} HT WwWhLACZ KASKADY Label_newlE 1] KOTEDWwWMIA,
13 1} HT . ZALACZ KASKADY Label_newl? 1] KOTEDWwWMIA,
|| 1} AhdaRlA KOTLS 1 Label_newld 1] KOTEDWwWMIA,
21 1} BRAK WODY Whis 1 Label_newl3 1] KOTEDWwWMIA,
22 1} AhwaRlA POMPA KOTLA 1 Label_new20 1] KOTEDWwWMIA,
23 1} AiwiaRla KOTLS 2 Label_new1 1] KOTEDWwWMIA,
24 1} BRAK WODY Whs 2 Label_new22 1] KOTEDWwWMIA,
| |2 1} AhwaRlA POMPA KOTLA 2 Label_new23 1] KOTEDWwWMIA,
26 1} AiwaRla POMPA C.0. Label_new2d 1] KOTEDWwWMIA,
27 a AwiaRLA POMPA Chw/1. 1 Label_new25 i KOTEDWwWMIA
28 a AwiaRLA POMPA CWw L. 2 Label_new2E i KOTEDWwWMIA
29 a AwiaRLA POMPA CYREUL Label_new27 i KOTEDWwWMIA
30 a WwWhCIEK, GAZU Label_new28 i KOTEDWwWMIA
kil a AwiaRLA POMPA SCIEK. Label_new23 i KOTEDWwWMIA
32 a KOTEOWMNIA OSIEDLE POD ... Label_new30 i KOTEDWwWMIA
33 a KOLEJM.POMF Cwil Label_new31 i KOTEDWMIA,
34 a Label_new32 i KOTEDWMIA,
i) IR a TEMP.SPRZEGL i Abvaluelnd n.. 0 KOTEDWHNIA O 1030 HO.0 i} 103
36 1:0x8/040002 0 TEMP.OBIEG C.0. i Abvaluelnd n.. 0 KOTEDWHNIA O 1030 HO.0 i} 103
37 1:0x8/040003 0 TEMP.OBIEG C.0. i Abvaluelnd n.. 0 KOTEDWHNIA O 1030 HO.0 i} 103 LI
Laduj objekt Zapisz objekt |

Pod tabela znajdujg sie dwa przyciski. Pierwszy ,taduj obiekt” pozwala zatadowaé nowg wizualizacje w
formacie skompresowanym. Plik tadowany z tego miejsca zawiera wszystkie informacje potrzebne do
wyswietlenia wizualizacji. R6znica pomiedzy plikiem wizualizacji tadowanym normalnie a wtasnie omawianym
jest taka ze plik tadowany przy starcie programu pobiera wszystkie grafiki z dysku. Klawisz ,Zapisz obiekt”
zapisuje wizualizacji w formacie skompresowanym na dysk. Zapisowi podlegajg wszystkie obrazy co powoduje
wzrost objetosci zapisywanego pliku. Tak naprawde zapisywana zostaje pokazana lista komponentéw a
nastepnie wszystkie komponenty ktére na niej sie znajduja. Przy otwieraniu tego pliku najpierw nastepuje
odczyt tabeli a dopiero potem tadowanie komponentéw znajdujgcych sie w jej liniach.

Okreslenie maksymalnej wielkosci okna wizualizacji

Opcja pozwala zdefiniowa¢ maksymalng wielko$¢ okna wizualizacji. Wielko$¢ okna podawana jest pikselach
ekranu. Ograniczenie rozdzielczosci jest potrzebne do zdefiniowania obszaru w ktérym mogg by¢é umieszczane
komponenty. Jesli przypadkowo zdefiniujemy potozenie komponentu daleko po za obszarem ekranu mozemy
mie¢ ktopoty ze znalezieniem go na wizualizacji. Aby zapobiec rozmieszczaniu komponentéw po za widoczng
czescig ekranu wprowadzono zdefiniowanie maksymalnej rozdzielczosci. Program w czasie edycji
komponentéw oraz tadowania wizualizacji dba o to aby potozenie komponentéw nie ,wychodzito” po za ekran.
Kazdy element znajdujacy sie po za okreslonymi wspotrzednymi bedzie wytapany i umieszczony w dozwolonym
obszarze. System zgtosi réwniez komunikat ze potozenie komponentu zostato skorygowane. Jesli nie
zdefiniujemy maksymalnych wymiaréw okna system nie bedzie sprawdzat prawidtowego roztozenia
komponentow.

Laczenie wizualizacji

Dzieki tej funkcji mozemy potaczy¢ ze sobg kilka wizualizacji pochodzacych z réznych programoéw. Potrzeba
taka wystepuje zwykle przy tworzeniu wizualizacji dla kilku sterownikéw pracujgcych w jednej sieci. Aby
potaczy¢ wizualizacje najlepiej utworzyé nowy podsystem ktory nie posiada zadnego programu
technologicznego. W naszym programie jest nim CASCADA_new. taczenie wizualizacji odbywa sie za
posrednictwem przycisku umieszczonego na zaktadce "Konfiguracja” w opciji ,Wizualizacja”
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taczenie wizualizadii

Aby dokonaé taczenia wizualizacji nalezy nacisnaé ,taczenie wizualizacji”. Na ekranie pojawi sie okno
otwierania pliku w ktérym mozna wybra¢ wizualizacje do tgczenia. Wizualizacje posiadajg w swojej nazwie
koncowke ,_obj.ini”.

NAZWA PODSYSTEML WIZLALIZAC. A Konfigu
= @ CASCADA new Kalortia

B CASCADA_new Kolar dre
b 0 Kolor fur
; Kalar siz
kﬂ'_llnr A
Otwieranie _'?IEI tr
| - _ _ a
Szuk.a) w: |I:j CASCADA new j & G
& CasCADA_obi.ini =
~HCO_objini
b SOLARY_obi.ini
Fialpit
4 ,
i
Muoje b
dokiimenty
- |
o :
M kampliter
ki
MNazwa pliku: j Otwidrz I L
Piki typu | Piki biname *.img 4 Al | {
P
i I & .:g- O SEEEl e FEiowiorne |

Jako pierwszg wybrano wizualizacje CO_obij.ini. Po jej wybraniu zostanie ona zatadowana. Aby dodac¢ drugq
wizualizacje nalezy jeszcze raz nacisnacC ,taczenie wizualizacji”. Teraz wybieramy nastepng wizualizacje. W
okienku informacyjnym pokazuje sie spis aktualnie zaladowanych wizualizac;ji.
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Wszystkie wizualizacje tadujq sie po kolei poczawszy od pierwszej
zakfadki. Kolejna wizualizacja jest tadowana do nastepnych zaktadek. Po
lewej stronie pokazano widok potgczonych wizualizacji. Po wgraniu
wszystkich wizualizacji sktadowych nalezy wynik zapisa¢ na dysk.
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Otwieranie wizualizacji

Standardowo otwieranie wizualizacji odbywa sie za posrednictwem przycisku umieszczonego w prawym dolnym
rogu okienka wizualizaciji.

Nacisniecie tego przycisku spowoduje
zatadowanie wizualizacji z katalogu instalac;ji

Nacisniecie go spowoduje zatadowanie wizualizacji z dysku komputera oraz zablokowanie przycisku fadowania.
W tym monecie napis na przycisku zmieni kolor na szary. W czasie fadowania na ekranie pojawia sie okienko
informujace o stopniu zaawansowania tadowania . W przypadku bardzo skomplikowanych wizualizacji
tadowanie moze trwa¢ nawet do 10 sekund.

DIGITAL SYSTEMS LABORATORY

Odczytuje wizualizacje
PROSZE CZEKAC

Po bezbtednym zatadowaniu wizualizacji okienko znika.
Innym sposobem tadowania wizualizacji jest wybor opcji ,Automatyczne otwarcie wizualizacji”. Zaznaczenie jej
spowoduje samoczynne zatadowanie wizualizacji natychmiast po otwarciu projektu.

LacZenie WiZUalZac) |

[~ Pokaz tylko wizualizacje
v Automatyczne obwarcie wizualizac

Skalmwanie standardnwea I

Opcja ta blokuje rowniez wyswietlanie ramki edycji wymiaréw komponentu. Od teraz wybrany komponent
bedzie zaznaczony zwyktg ramka, jesli jego warto§¢ moze by¢ zmieniana. Jesli komponent nie moze miec
zmienianej wartosci nie bedzie on moégt byé zaznaczony ramka. Takimi komponentami sg np. Label albo Image.
Zablokowanie wyswietlania ramki wystepuje réwniez po wybraniu wtasnosci komponentu ,Wskaznik”.
Wiasnosci takie majg komponenty LED oraz DbBitButton.

Jezeli korzystamy z tej opcji nie mozemy zapisaé otwartej wizualizacji na dysk komputera. Jezeli bedziemy
modyfikowaé wyglad wizualizacji powinnismy zlikwidowa¢ automatyczne otwarcie wizualizacji. Jesli opcja ta nie
jest wybrana na wizualizacji zostanie pokazany przycisk zapisu wizualizacji ,Zapisz”
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Teraz mozna dokona¢ zapisu zmodyfikowanej wizualizacji. Nazwa pliku z wizualizacjg zostanie utworzona
automatyczni na podstawie nazwy podsystemu. Na dysku zostanie zapisany plik ,nazwa_obj.ini. Jesli plik juz
istnieje zostanie nadpisany. Jesli plik nie znajdowat sie jeszcze na dysku zostanie samoczynnie utworzony.
W czasie zapisu rowniez zostanie pokazane okienko informacyjne.

: LU UUR
YSTEMS LABORATORY

Zapisuje wizualizacje
PROSZE CZEKAC 0

5
b

Po poprawnym zapisie na dysk komunikat znika.

Przygotowanie wizualizacji dla uzytkownika

Opisywany program oprocz mozliwosci tworzenia programu technologicznego moze zostac przekazany
klientowi kohcowemu jako program wizualizacji pracy jego instalacji. Dzieki niemu uzytkownik moze z tatwoscig
obstugiwaé nawet skomplikowane instalacje. Wizualizacja przekazywana uzytkownikowi powinna by¢ tak
przygotowana aby mozna jg byto tatwo obstugiwaé. Na ekranie powinny pojawi¢ sie tylko podstawowe
parametry instalacji. Instalator moze postugiwac¢ sie bardziej rozbudowang wersjg wizualizacji. Aby uzytkownik
mogt bezpiecznie korzystaé z programu nalezy wybraé opcje ,Pokaz tylko wizualizacje”.

taczenie wiZuallizac) |

[+ Pokaz ko wizualizacie
[T Automatyczne abwarcie wizualizaci
i

Zaznaczenie tej opcji usuwa z ekranu wszystkie zakfadki ktdre dotyczg programowania sterownika. Uzytkownik
ma dostep tylko do czterech zaktadek gtéwnych. Ponizej pokazano jak wyglada okno programu ktéry moze
zostac przekazany klientowi.
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Na ekranie dostepne sg tyko zaktadki z wykresami oraz wizualizacjg. Pozostajg tez klawisze rozpoczecia i
zakonczenia potaczenia ze sterownikiem.

Powr6t do programu instalatora odbywa sie prze réwnoczesne nacisniecie klawiszy Ctrl + K. Spowoduje to
pokazanie sie zaktadki ,Konfiguracja”.

Mazwa podsystemu; IIEFF'DPIDD

[KOMUNY NOWY - Mt || () Hed e |
kras krasy historyczne | Diruks Konfiguracia Ohielt

Wikrasy y histony : gurac]

KOTLOWNIA

:
EETT
Teraz mozna otworzy¢ strone konfiguracji w ktérej przetagczamy program do trybu instalatora.

Zmiana parametrow instalacji z poziomu wizualizacji

Wizualizacja oprécz przedstawienia aktualnych parametréw technologicznych pozwala tatwo je zmieniac.
Osoba ktéra przygotowuje wizualizacje powinna tak ustawi¢ wiasnosci komponentéw umieszczonych na
ekranie zeby nie mozna byto modyfikowa¢ parametréw przeznaczonych tylko do odczytu.

Zmiana wartosci parametru odbywa sie przez podwdjne klikniecie lewym przyciskiem myszki na zmienianym
parametrze. W tym momencie na ekranie pojawi sie okienko z ktérego mozemy dokona¢ zmian.

92



mmm DIGITAL SYSTEMS LABORATORY
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Podaj wartosé:
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Nacisniecie klawisza OK. spowoduje wystanie nowej wartosci do sterownika. Okienko to stuzy gtéwnie do
modyfikacji komponentow ktdre reprezentujg wielkosci analogowe. Jesli na kranie zdefiniowano przycisk
zmiana jego stanu odbywa sie bezposrednio przez jego nacisniecie.

. Naciskajac przycisk mozna przetgczac kolejnosc
ME— pormp

\Abm

PRIOAYTET CWL W

Oczywiscie przycisk powinien pracowac jako ,przycisk” lub ,przetacznik” a nie wskaznik.
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14.Edycja programu technologicznego ,,Progr.”

Zaktadka ta pozwala napisaé program technologiczny ktéry moze by¢ wgrany do sterownika. Podstawowg
czescig programu jest okno edycji na ktérym znajdujg sie numerowane linie nazywane gateziami oraz kolumny
ktore identyfikowane sg za pomoca kolejnych liter alfabetu.

& PLCcomunicator Ci\BCB6YProjectsPLCcom!\TEST

15 st ~ Mazwa instalacii

Mazwa podsystemL: e 3
it darch e
]TEST3 ] ;J !|  Mastawy _J_._.jl 1D I e S
|EDM4 T e e " " Paiary | g
> QOeEm - 3 i APRIE do sierwnika {‘“ A t II.IM
Canfig i ¥ Polaczony 2 | X Roztacz PLEECIAL | @) S:Aog i i
= '"Vigcie
v Zm.predk, Ustin z listy ! | % |nteligent _J 168 T
bdemo ] ‘Wie Analog. I iy Analog. ] Yhie Aty Imp. ] ‘War Zadane l Wivkresy ] Siyber hist. l Crruk, | korfiguracja l E-rrail I Ohiekt ” Frogr. Zmiennel
| A | B [ 5 | o | E 2 “® Zapis programu
ik R5232 /51=1/19200bd AAR.IN ey
[——[CONFIG]
2. WR29-CLOCK L Odienytprogramu
I {COPY CL/DT/MP] ™ Odswisza) wartosci
3 WIS =TATE ™ Pokaz zrodlo
|—-[COFY CL/DT/IMF] ¥ Pokaz wartosci
— = V' Pokaz nazwy zmisnh,
s 0OFS =0/CH.=BWHR =167
[—-[STCORE ANALIN]
= Wyimpuls 12603 Wy impuls 126 {0} ‘Wiolna pamigc/zazacs:
I || (R)— oo
2 W zadana 251 (10 H='W zad: W, 2adana 248 { ') =W, zadan o e |
I | A=B | [A=B]- —
I Mmpuls 12610}
5=
L Drrukeuy
Fi Wiy impulz 91 {0} Wy impule 91 {0} _l
Il I (R)— o
i « Mo rogram
g: W zadana 2504 6 } |=\w zadar W.zadana 247 { 0} ='W zadan - Wy Rreg
| al=F | [A=Fl—
|Kazimierza.img,txt

,.—Mfl Laduj program

7

Oznaczenie takie pozwala jednoznacznie okresli¢ miejsce komérek w ktérych zapisano funkcje programu.
Zawsze w jednej komorce znajduje sie tyko jedna funkcja programu. W oknie tym tworzymy nasz program
drabinkowy. Aby rozpoczg¢ program nalezy nacisnaé¢ klawisz z napisem ,Nowy program”.

Moy program

W tym momencie pojawiajg dwie linie. Jako pierwsza zdefiniowana jest linia konfiguracyjna od ktdrej zawsze
rozpoczyna sie kazdy program. Jako druga zapisana jest linia z funkcjg kornczacg wykonywany program.

| A |

Mowy program

_‘I 0 RS232 /S5L=1/13200bd AAMIMPUT.= 8/FILTR=10
——[CONFIG]

2 -
|l——[EMND]
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Caty program pisany przez programiste musi zawieraé sie pomiedzy funkcjami ---[ CONFIG ]i---[ END ].
Funkcja CONFIG mowi sterownikowi z jakg predkoscig ma wymienia¢ dane z komputerem, przez ktérrg
magistrale sterownika i ile wejs¢ analogowych jest obstugiwane przez sterownika. Funkcja END mowi
sterownikowi gdzie konczy sie program technologiczny.

Edycja programu

Dopisywanie nowych funkcji do programu technologicznego odbywa sie za posrednictwem tak zwanego menu
rozwijalnego. Aby wpisa¢ nowg funkcje nalezy ustawi¢ kursor myszki w linii z funkcjg ---[ CONFIG ] i nacisng¢
lewy klawisz myszki. W tym miejscu nastapi podswietlenie pola w ktérym wpisywana bedzie nasza nowa

funkcja. Teraz naciskamy prawy klawisz myszki zostaje wyswietlone menu z ktérego wybieramy opcje Edycja

| A | B | C

Mowy program

— N |

RS5232 /SL=1/159200kd IAN.IT\E
——[CONFIG] Edycja
T Kopiuj
: Weklej
|[——[EMD] Zapis na dysk
— Odezyt 2 dysku
IIsur

ra |

Cofnij usun

Uskaw stan

Po wybraniu tej opcji pokazane zostaje okno z ktérego mozemy wybrac kilka opcji. Aby dodaé lub edytowaé
istniejaca funkcje programu nalezy wybrac¢ opcje ,Edycja”. Wybranie tej opcji spowoduje wyswietlenie okienka z
funkcjg znajdujaca sie po lewej stronie wybranej komoérki. Na naszym przyktadzie bedzie to funkcja CONFIG.

=13l x|
[-{COMFIG] kod 82,6 ﬂ
1 &
Kod funk.cji a2
RS5232-1/ R5485-0 1

Mumer sterownika dla komunikaci - 1. .01

Pr.transmizi 255:57600, 253:19200, 250 253

Ml M| &= | M

llozc wejzc analogowmch (filtr + 128) 136

=
| »

‘.WHSC,E

IH elacie

|Funkcie matematpczne

wiztaw funkcie g] Podmien funkcie H Uzun funkcije

IFunkcie sterujace

=l
=l
[
=l

IFunkcie specijane

Edycia linii komentarza:

Wiztaw komentarz g] Pdrmien komentarz H Usun komentarz
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W goérnej czesci okienka przedstawiony jest rozkaz z linii w ktérej mamy dopisa¢ nowg funkcje. Tutaj jest to
funkcja ---[ CONFIG ] . Funkcja ta sktada sie z szesciu parametréw ktére umieszczone sg w kolejnych liniach.
Nie bedziemy zajmowac sie tutaj wyjasnieniem co one oznaczaja. Doktadny opis parametrow wszystkich funkcji
znajduje sie w czesci ,,Opis funkcji microPLC”.

Aby wstawi¢ nowg funkcje musimy wyszukac jg w jednej z pieciu dostepnych grup funkciji.

Funkcje podstawowe
Relacje

Funkcje matematyczne
Funkcje sterujace
Funkcje specjalne

Dostep do nich nastepuje za pomoca rozwiniecia kazdej z linijek w ktérych znajduje sie nazwa grupy funkcji. Na
przyktad aby rozpoczaé nowg linie musimy uzy¢ funkcji znajdujgcej sie w rozwijalnym okienku ,Funkcje
podstawowe ,,.. Jest to funkcja ,Rozpoczecie nowej linii , oznaczona symbolem ||---| |--. Po jej prawej stronie
podany jest jej kod oraz jej dlugosé w bajtach.

1ap [u] |:| =tapo e
Funk.cja podstawowe -
[l-I#F-  kod130.4
| |- kod131 .4 | =
- kod132 4
Y - kod 1334 B
el kod 1344
e kod 136, 3 il
Funkcje specjalne j

Kod i dlugos¢ sa wpisywane w pierwszy i drugi parametr funkcji ktéry jest wyswietlany na pozycji pierwszej i
drugiej okna parametréw. Parametry te nie moga by¢ modyfikowane. Modyfikowane moga by¢ parametry
znajdujace sie w liniach nastepnych. Parametr w linii pierwszej okresla z ilu bajtow sktada sie funkcja. Tutaj jest
to 4 bajty co odpowiada czterem zajetym liniom. Parametr w linii drugiej jest kodem funkcji. Nastepne dwa
parametry okreslajg rodzaj rejestru wykorzystywanego przez wybrang funkcje oraz adres uzytego rejestru.

ST

-1 |- kod123 .4
1 4
2 Kaod funkcii 129
3 Rejesty 1 j a
4 0

Najpierw wybieramy rodzaj rejestru. Nacisniecie rozwijanego pola spowoduje wy$wietlenie dostepnych
rejestréw sterownika. Wybor rejestru nastepuje za posrednictwem myszki przez jego wskazanie.
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I |- kod123 .4
1 4
2 F.od funkcj 129
3 - |0
4 Wejzcia impulsowe ¥ kod 0 alp

Wijscia impulzowe kod1 7
Przek. wewnetizny B kod 2
AbEM impulzoemy b kod 4
Impuls. zagara TD +55 kod B
Liczba kod7 |
Wiejcia analogowe ‘W4 kod 8
Wiijscia analogowe W' kod 3 T

W naszym przyktadzie wybieramy rejestr odczytujgcy stan z wejsé impulsowych X1. Wybieramy ,Wejscia
impulsowe” a nastepnie w kolejnej linii wpisujemy z klawiatury 1.

[l |- kod 123, 4
1 Dlugose funkcii 4
F.od funkcj 129

WWejzcia impulzowe X kod 0 j 0

B T L

Wejacie impulzowe nr. |

Teraz aby zdefiniowana funkcje wprowadzi¢ do naszego programu musimy nacisna¢ przyciska ,Wstaw funkcje”

-
—

.
1

.I Wiijzcie

-

Wistaw funkcie g] Fodmien funkcje

E Lzun funkcie

Jul

Funkcja zostanie wstawiona pomiedzy funkcje ---[ CONFIG ] i ---[ END]. Pokazana zostanie w nowej lini
poniewaz program wie ze od tej funkcji nalezy rozpoczynac linie.
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[ A B

Mowy program

RS232 fS50=1192000d AAM IR
——[CONFIG]

“Weimpuls 1407}

—

rol

R
|I——[EMD]

Teraz mozna dodawacé nastepne funkcje. Znowu nalezy ustawi¢ kursor myszki w linii z funkcja |[---| |- i
nacisna¢ lewy klawisz myszki, co spowoduje podswietlenie sgsiedniego pola. Teraz na podswietlonym polu
nalezy ustawi¢ kursor myszki i nacisnac jej prawy klawisz . Na ekranie pojawi sie ponownie rozwijalne menu.
Za pomocg okienka edycji nie tylko mozemy dodawac nowe funkcje ale réwniez je modyfikowaé. Modyfikacja
nastepuje w ten sposéb ze wybieramy funkcje ktérg chcemy poprawi¢ i wchodzimy do edycji. nastepnie
wpisujemy nowe parametry a nastepnie przyciskamy klawisz ,Podmien funkcje”. Za pomoca klawisza ,Usun
funkcje” mozemy usuna¢ wybrang funkcje z programu. Jezeli chcemy opuscié okienko decyzji nic nie
zmieniajgc wybieraniu przycisk ,Wyjscie”.

Dodawanie komentarzy do programu

W okienko edycji pozwala réwniez na dopisywanie komentarzy ktére beda zwigzane linig w ktérej wystepuje
ciag funkgciji.

Eduzja linii komentarza:

INasz komergarz

“WWiztaw komentarz “g] Pdrien kamentarz E I1zun komentarz

Obstuga komentarzy odbywa sie identycznie jak funkcji. Aby dodaé komentarz nalezy go wpisac¢ i nacisng¢
przycisk ,Wstaw komentarz”. Program do wpisanego tekstu doda numer linii w ktorej bedzie sie znajdowat i
pokaze go w programie

| A | B |

Mowy program

R5232 /SL=1/193200bd Ak 1k
——[CONFIG]

— N I

2: Hazz komentarz

“Weimpuls 1107} Wwiimpulz 0§71}

n || ()

ra

cal
|
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Kopiowanie wybranych fragmentéw programu

W menu rozwijalnym umieszczone sg rowniez dodatkowe opcje ktére utatwiajg pisanie programu
technologicznego.

Pierwszg z nich jest kopiowanie. Za jej posrednictwem mozna skopiowac jedng funkcje lub fragment programu
do schowka systemu Windows. Aby skopiowac jedng funkcje nalezy wybra¢ lewym przyciskiem myszki pole w
ktérym ona wystepuje a nastepnie nacisng¢ prawy klawisz myszki i wybrac opcje ,Kopiuj”.

Z2: Hazz komentarz

ral

Meimpuls 140} Eiyimpuls 0 {1}
——1 | Edyca

Kopiuj

klej

Zapis na dysk
Odezyk 2 dysku
Lisur

Cofnij usun

ol
|

Uskaw skan

Nastepnie nalezy wybraé miejsce gdzie chcemy wstawi¢ skopiowang funkcje i wybraé opcje ,Wklej”.

2: Hazz komentarz

Weimpuls 1 {0} Wwiimpuls 0§ 1

| I | ." —_

rol

ol
|

Kiopiuj

| Zapis na dysk
Odczyk 2 dysku
=

— Cafnij usun

Lstaw stan

Na przyktadzie kopiowana byta funkcja rozpoczynajaca linie w zwigzku z czym program po wkopiowaniu
automatycznie przesunat jg na poczatek nastepnej linii. Uwaga kopiowane sg tylko funkcje programu.
Komentarze umieszczone w liniach nie sg kopiowane.

X Wheimpuls 1107} Wwhoimpuls 051}

| (| r —_

|| 1 '\..:I
Weimpulz 1 {0}

I | |

|[———{END]

ol

o

Mozna skopiowac tez wiekszg czes¢ programu ale nalezy zaznaczy¢ obszar z ktérego ma nastgpic¢ kopiowanie.
Przeprowadza sie to za pomocg lewego klawisza myszki przez naci$niecie na poczatku kopiowanego bloku i
przeciagniecie kursora do miejsca w ktorym zaznaczony blok sie konczy. Na przyktadzie ponizej skopiowane
zostang dwie linie.
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2. Masz komentarz
[ tweimpulz 110} Fwipimpuls 01}
—— | =
B I I k.]
3 Weimpulz 110} Przek. wewn 5 {0}
“ I I i o :l_ Edvria
IFE K.opiuj
. wekle]
IP——{END] Zapis na dysk
B Odezyk 2 dwsku
Lisur
— Cofnij usun
Lskaw skan

Teraz jak poprzednio ustawiamy kursor na nowym miejscu i uzywamy opcji ,Wklej”. W ten sposéb mozna
kopiowac¢ fragmenty programu w ramach tego samego programu technologicznego. Jezeli chcemy skopiowac
fragment programu bezposrednio do innego programu technologicznego musimy drugi raz otworzy¢ program
PLCcom a w nim projekt do ktérego nastgpi kopiowanie. Teraz kopiujemy wybrany blok w pierwszym
programie, przechodzimy na drugi i wklejamy go w pozgadane miejsce. Taki sposéb kopiowania jest mozliwy
poniewaz po skopiowaniu ich dane sg przechowywane w schowku programu Windows.

Kopiowanie fragmentu programu na dysk

Kopiowanie pomiedzy programami mozna wykonac¢ za posrednictwem dysku komputera. Aby skopiowac
fragment jednego programu do innego nalezy tak jak poprzednio zaznaczy¢ kopiowany blok a nastepnie wybrac
opcje ,Zapis na dysk”. W ten sposéb zaznaczone funkcje znajda sie na dysku komputera i sg gotowe do uzycia
ich w innym programie.

Aby wkopiowaé¢ do nowego programu blok znajdujacy sie na dysku, nalezy wybra¢ miejsce w ktérym chcemy go
skopiowaé a nastepnie naciskajac prawy klawisz myszki, otworzy¢é menu rozwijalne i wybra¢ opcje ,,Odczyt z
dysku”. Teraz pojawi sie okienko w ktérym bedziemy mogli wybra¢ zapisany przez nas wcze$niej blok

programu. Blok ten tak jak gotowe programy ma rozszerzenie ,*.img”.

Oczywiscie przy uzyciu tej opcji mozna wklei¢ tez caty program ale nalezy uwaza¢ aby wtasciwie zostatly
umieszczone funkcja rozpoczynajgca ---[ CONFIG ] i konczaca ---[ END].

Dodatkowym elementem w menu rozwijalnym jest opcja ,Usun”. Za jej posrednictwem mozna usung¢ jedng
funkcje lub blok programu. Zaznaczenie bloku odbywa sie jak pyzy poprzednich opcjach. Ostatnia opcja
pozwala wycofa¢ usuwanie bloku. Usuwanie zaznaczonego bloku programu mozna zrealizowaé réwniez za
posrednictwem klawiatury i klawisza ,Delete”.

Po za okienkiem edycji programu na zakfadce znajdujq sie rowniez inne elementy. Pierwsze z nich to opcje
zmieniajgce sposob wyswietlania programu.

l |
™ Odswieza] wartosci

[~ Pokaz zrodlo
¥ Pokaz warosci
W Pokaz nazwy zmienn.

Zaznaczenie opcji ,Odswiezaj wartosci” pozwala odczytac ze sterownika biezace wartosci rejestréw
wykorzystywanych przez program. Dzieki temu mozna bardzo tatwo sprawdzi¢ poprawnos¢ funkcjonowania
programu. Réwnoczes$nie z wybraniem tej opcji nastepuje uruchomienie transmisji ze sterownikiem. Wybrana
zostaje opcja ,Inteligent” ktéra pozwala odczyta¢ wszystkie rejestry sterownika.

Opcja ,Pokaz zrédto” pokazuje w dolnym oknie wartosci jakie reprezentujg program technologiczny. Czasem
istnieje koniecznos$¢ doktadnego sprawdzenia co znajduje sie w buforze programu i te opcja nam to utatwia.
Opcja ,Pokaz wartosci” powoduje wyswietlenie aktualnych wartosci w rejestrach ktére zostaty uzyte w
programie. Wartosci pokazywane sg obok nazw rejestrow. Funkcje ktére operujg na sygnatach impulsowych
dodatkowo pokazujg stan za pomoca niebieskiego kwadracika umieszczonego na tle znaku graficznego funkgciji.
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Opcja ,Pokaz nazwy zmiennych” przetgcza sposéb pokazania nazw uzytych rejestrow. Jesli opcja ta nie jest
zaznaczona rejestry majg nazwy systemowe np. X, Y, WX, WR. Jesli opcja jest zaznaczona w miejscu hazw
systemowych pokazywac sie bedg nazwy zdefiniowane w tabeli zmiennych. Nazwy z tej tabeli moga by¢
pokazywane na wyswietlaczu alfanumerycznym urzadzenia.

YWaolha pamied/zazace:
157 217

,.':ﬁ Cdswiez wart.

Ponizej znajduje sie pole oznaczone ,Wolna pamigc/zaznacz.”. Pokazana w nim jest ilo§¢ wolnego miejsca w
pamieci programu. Wyswietlanie aktualnej ilosci wolnej pamieci nastepuje bezposrednio po nacisnieciu
przycisku ,Odswiez wart.”. Nacidniecie tego klawisza odswiezy wyswietlany program i na nowo przeliczy ilo$¢
wolnego miejsca w pamieci. W czasie wykonywania operacji na programie w polu tym pokazywane sg wartosci
reprezentujace adres na ktéry wskazuje kursor w pamieci programu. W polu tym pojawiajg sie dwie wartosci.
Pierwsza wskazuje adres pierwszej wybranej funkcji programu. Druga liczba podaje adres ostatniej funkcji
konca zaznaczonego bloku.

Ponizej znajdujg sie klawisze pozwalajgce wydrukowaé tworzony program oraz rozpocza¢ nowy program.
Wydruk programu bedzie odbywat sie w formacie wyswietlanym w dolnym oknie. Pod klawiszem ,Nowy
program” znajduje sie pole w ktérym pokazana jest nazwa zatadowanego programu z dysku komputera.

Diruleu |

Moy prograrm

IKazimierza.img,m

F_{" Laduj program

D £apisz pragrarm

Taki zapis jak pokazano powyzej oznacza ze do programu zatadowano plik z programem rozszerzenie ,*.img”
oraz zatadowano plik z tabelg zmiennych z rozszerzeniem ,*.txt”. tadowanie programu z dysku odbywa sie za
pomocg klawisza ,taduj program”. Nacisniecie go spowoduje otwarcie okna z ktérego mozna wybraé plik z
programem. Otwarte okno ustawione bedzie na katalog z aktualnie otwartym projektem. Za pomocg klawisza
»Zapisz program” mozna zapisa¢ tworzony program na dysku komputera.

Zapis i odczyt programu ze sterownika

W prawym gérnym rogu zaktadki znajdujg sie dwa przyciski stuzace do zapisu programu ze sterownika. Zapis
programu do pamieci flach sterownika odbywa sie za posrednictwem klawisza ,Zapis programu”. Odczyt
programu ze sterownika odbywa sie klawiszem ,,Odczyt programu”.
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Cltnekt Prugr £mienne

' £apis programu

‘ Odczyt programu

Podczas wysytania programu na ekranie komputera wyswietlane bedzie okno przedstawiajgce stopien
zaawansowania przesytania danych.

WYSYLAM PROGRAM
PROSZE CZEKAC

Na wyswietlaczu sterownika rowniez pojawi sie komunikat o przyjmowaniu programu technologicznego
>>PROGRAMOWANIE<< .

nn-l-

i é:.li:.; =3 T a ) = i Lo |
= E I I

CERAMONAMIE <

Jezeli program zostanie poprawnie przestany do sterownika na jego wyswietlaczu pojawi sie komunikat
---OK---. Nastepnie sterownik zapisze przestany program do pamieci flach i sie zresetuje. Jezeli podczas
przesytania programu do sterownika wystapi btad na wyswietlaczu pojawi sie komunikat >> BLAD <<. W tym
wypadku nalezy powtorzy¢ transmisje. Jezeli sytuacja sie bedzie powtarzac nalezy wybrac zaktadke
LKonfiguracja” i zwiekszy¢ czas w opcji ,Opdznienie magistrali RS232 [ms]”.
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15.Tabela zmiennych ,,Zmienne”

Zaktadka ta zawiera zestawienie wszystkich zmiennych dostepnych w sterowniku. Zmienne znajduja sie w
tabeli i powigzane sg z rejestrami sterownika.

% PLCcommunicator OMUNY PARYSKIE]

P[4
MNazwa instalacjic—————— Transmisjg —————— Odezyt danych—— ——
[KOMUNY PARYSKIE. - e ohaczl ﬂ (r: Ez:my _I;I 05:54:08 | \iccic E*’|
I " Auto/Man  — V1.07-24.05.2010

Mazwa podsystemu: U o
IKOMU[\T\( MNOWY j ||: E%PSESSDW ml Zapiz do sterownika | ((E Isr:toelﬂgent _I

Info | W, W | = R.TD | WWR I Wiykresy | Whkresy historyczne | Druk. | Kaonfiguracja | E-rail | Ohiekt | Program ”m
Mr. _I Mazwa zmienng| |Wartosn:l Mazwa rdl Opis zmiennej | ﬂ r Uzywane zmienne
o001 [TEMP. ZEWNETRZNA 45 w0 TEMP. ZEWMNETRZMNA 42 [A:92], 44 [4:95),
0002 |TEMP.SPRZEGLA 511 WXl TEMP.SPRZEGLA 118 [2:275), 119 [&:2 @ Zapis zmienmyeh
0003 [TEMP.OBIEG C.O1 442 w2 TEMP.OBIEG C.0.1 54 [C:122), 141 [B:37 -
o004 [TEMP.OBIEG C.0O.2 443 w3 TEMP.OBIEG C.O.2 B3 [C:146). 141 [B:37 @ Odczyt zmiennych
0005 |TEMP.OBIEG C.O.3 312 wWxX4 TEMPOBIEGC.0.3 e v ey
0006 [TEMP.OBIEG C.O.4 441 w5 TEMP.OBIEG C.0.4 81 [C:194), 141 [B:38
ooo7  [TEMP.OBIEG C.O5 445 Wwxb TEMP.OBIEG C.O5 90 [C:218). 141 [B:38
DO0E [TEMP.CwL 515 wX? TEMP.CWU 54 [4:229), 98 [4: 240 [ Wyszuika] |
0003 |E'we.analog 8 ] wxg
o0 |@&Ewe analog 9 i} wWx9
0011 |@&@we analog 10 0 wx10
0012 |&we.analog 11 ] wx11
0013 |@&Ewe analog 12 0 wWx12
0014 |&we analog 13 0 wWx13
0015 |@'we.analog 14 ] w14
0016 |&Ewe analog 15 0 wx15
0017 |&Ewe analog 16 0 Wwx16
0018 |@we.analog 17 0 WH17 Drukuj |
0019 |[@we.analog 18 0 wX18
0020 |@Ehwe.analog 19 0 wx19 __\I( Laduj tabele
0021 |[@'we.analog 20 0 wx20 -
0022 |@Ehwe analog 21 0 Wx21 D Zapisz tabele
Dﬂuza_l @ie, analog 22 0 wx22 Llll _—

Tabela w pierwszej kolumnie zawiera numer kolejny zdefiniowanej zmiennej. Kolumna ,Nazwa zmienne;j”
zawiera tekst ktéry opisuje zmienng. Moze nim by¢é np.:"Temp.zewnetrzna”. Taki tekst umieszczony w linii nr
0001 informuje nas o tym Ze rejestr wej$¢ analogowych WXO0 zawiera odczyt temperatury z czujnika
zewnetrznego. Nazwa ta zapisywana jest rowniez do sterownika i zostaje wyswietlona w opcji odczytu wejsé
analogowych. Najlepiej zeby nazwa nie byta dtuzsza niz 20 znakéw, wtedy na sterowniku zostanie wyswietlona
w catosci poniewaz wyswietlacz ma tylko 20 znakéw. Jezeli nazw bedzie diuzsza korncowe znaki zostang
usuniete.

Jezeli nazwa bedzie sie zaczynac od znaku ,malpy” @ to zmienna ta nie bedzie pokazywana na wyswietlaczu
sterownika. Do zmiennej tej mozna sie bedzie dostac¢ tylko z poziomu komputera.

Jezeli pierwszym znakiem zmiennej bedzie # to bedzie oznaczaé ze zmiennej nie mozna zmieni¢ recznie. Do
zmiennej dostep ma tylko program technologiczny sterownika.

Wprowadzenie tych znakéw do nazw zmiennych ma réwniez konsekwencje przy wyswietlaniu ich na
komputerze. Zmienne rozpoczynajace sie od @ bedg wyswietlane na szaro a rozpoczynajace sie od #
wyswietlane na biato.

Nastepna kolumna przedstawia aktualng ,Warto$¢” zmiennej. Warto$¢ ta zapisywana jest wtedy gdy zostaje
uruchomiona transmisja z sterownikiem.

Kolejna kolumna to systemowa nazwa rejestru. W kolumnie tej znajdujg sie nazwy rejestrow wedtug
standardowego adresowania:

Wejscia impulsowe X0 do X127 - wartos¢ 0 lub 1
Woyjscia impulsowe Y0 do Y127 - wartos¢ 0 lub 1
Przekazniki wewnetrzne RO do R255 - wartos¢ 0 lub 1
Wejscia analogowe WXO0 do WX63 - warto$¢ od 0 do 1024
Woyjscia analogowe WYO0 do WY31 - warto$¢ od 0 do 255
Rejestry wartosci zadanych WRO0 do WR255 - warto$¢ od 0 do 4095
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Kolumna opis zmiennej zawiera dodatkowy komentarz opisujacy zmienna.
W trzeciej kolumnie znajdujg sie liczby oddzielone przecinkami. Sg to numery linii programu w ktérych
wystepuje dana zmienna. Dodatkowo opis zmiennej jest pod$wietlony innym kolorem.

Info | W WY | X YR TD | WR | Wykresyl Wykresyhlstorycznel Druk. | Konﬂguraqal Ema||| Ohiekt | Fragram ” Zmienne

N N;l' M azwa zmiennej ' Wartosc{ Mazwa n1 Dpls Zmienne| |Zm|enna wystepuje uﬂv Uzywane zmienne
W[ 45 'wx0  TEMP. ZEWNETRZNA A L

{0002 [TEMP.SPRZEGLA 511 w1 TEMPSPRZEGLA 118 [4:275), 113 [&:2 @ ZBpiezmiehnych
0003 |TEMP.OBIEG C.01 442 wwz TEMP.OBIEG C.O.1 B4 (C122), 141 (B3

| {0004 |TEMP.OBIEG C.0.2 48 w3 TEMPOBIEGCO.2 B3 (C146), 141 (B:3: @ Qdlezyt zmiennych
oo [TemraeiEG coa 312 'wxa TEMP.OBIEGCO.3 FYEURPINCED
0005 |TEMP.OBIEG C.0.4 441 wws  TEMP.OBIEG C.0.4 B (C194), 141 (B3¢

o007 |TEMP.OBIEG C.O5 445 wws TEMPOBIEG C.O5 WEAG WK ———
o008 |TEMP.CwU 515 w7 TEMPCWU 94 (4229, 98 [4:240 4|
{0085 [0 - 10 kooIOL 1 103 wvD  STEROWANIE 0-10Y KOCIOL 12810233, 130 [D.

{o0ss [0-10v kooiDL 2 0wyl STEROWANIE 0-10VKOCIOL 2 1282350, 130 [D.

o097 |PONZALIFAZYCO. 0500 ‘wRO  PINIEDZIAEEK - ZALACZENIE 1 FAZY C.O. 11 (415, 153 (4418

{0098 |PONwWYLIFeZYCO. 2200 ‘wh1  PINIEDZIALEK - wEACZENIE 1 FAZY C.0. 12 [4:17), 154 (4418

{0033 |PONZAL2FAzYCO. 0000 ‘wh2  PINIEDZIALEK - ZAEACZENIE 2 FAZY C.O. 11 (416, 155 (441

{000 |PONWYL2ZFAZYCO. 0000 ‘wh3  PINIEDZIALEK - WYEACZENIE 2 FAZY C.0. 12 (418, 156 (4:41¢

ooT |wToZalL1Fezyco. 0800 |wR4  WTOREK-ZALACZENIE TFAZY C.O. 13 (420, 157 [4:420

002 [wTowvL1FaZYCO. 2200 ‘wRE  WTOREK-WYLACZENIE 1 FAZY C.O. 14 (422, 158 (4:42°

03 |[wTozaLzFezyco. 0000 ‘wRE  WTOREK -ZALACZENIE 2 FAZY C.O. 13 [4:21), 159 (4:42: _

{0104 |wTowrLzrazvcn. 0000 wR7  WTOREK-W'EACZENIE 2 FAZY CO. 14 4:23], 160 A 42: _ Dniky_|

{005 [sROZAL1FazvCO. 0500 'wRs  SRODA-ZALACZENIE 1FAZY .0, 15 (4:25), 161 [4:42: ,

{0106 [sROwvLIFezYCO. 2200 (wRe  SRODA-WYLACZENIE 1FAZY C.0. 16ar, 62 ez | A Ledujtabele
{07 [sROZAL2FazvCO. 0000 ‘wR1D SRODA -ZALACZENIE 2FAZY C.0, 165 (426, 163 (4:42¢

{0108 |sROMvL2FeZvCO. (0000 'wWR11 SRODA -WYEACZENIE 2FAZY C.0. 16 (4:29), 164 [A:427 u Zapisz tabele
-EEI rPw 7l 1FAZY DN MRMN whR1?  CZWARTEK - ZARACZENIE 1 FAZY C.0. 1760 165 (42 -

Zaznaczenie opcji ,Uzywane zmienne” spowoduje wyswietlenie drugiego okienka w ktérym beda znajdowac sie
tylko zmienne uzyte w programie. W dodatkowej kolumnie zostang umieszczone rowniez numery linii w ktdrej
wystepuje dana zmienna. Kolumna ta nie podlega edycji poniewaz po kazdym otwarciu zaktadki ze zmiennymi,
kolumna ta jest od$wiezana. Kolumne tg oznaczono tytutem ,Zmienna wystepuje w liniach”. Wyswietlone
okienko stuzy tylko do podgladania zmiennych i nie ma mozliwosci edytowaé w nim nazw zmiennych ani
komentarzy.

Ponizej znajdujg sie klawisze zapisu i odczytu nazw zmiennych do sterownika. Tabela nazw zapisywana jest do
sterownika klawiszem ,Zapis zmiennych”. Odczyta¢ nazwy pojawiajace sie na wyswietlaczu sterownika mozna
klawiszem ,,Odczyt zmiennych”.

Cihigkt | Frogr, ” Zmignne
3 ™ Uzywane zmienne

G Zapis emiennych

@ Cdczyt zmiennych

i| Wizl |

Jeszcze nizej znajduje sie pole do szybkiego wyszukiwania rejestrow systemowych. Wpisujemy Zzadang nazwe
rejestru np. WR25 i po nacisnieciu klawisza ,Wyszukaj” nastapi pokazanie tabeli od miejsca w ktérym
umieszczony jest rejestr WR25. Przy korzystaniu z tej opcji nalezy pamieta¢ ze nazwy rejestrow systemowych
pisane sg z duzych liter. Wpisanie nazwy rejestru matymi literami nie spowoduje wyszukania rejestru.
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Podobnie jak na poprzedniej zaktadce na dole znajduja sie klawisze do drukowania, zapisu i odczytu tabeli z
dysku.

Na tabeli znajdujg sie réwniez kolumny przeznaczone do obstugi alarmoéw. Blizej ten temat opisano w rozdziale
Konfiguracja — obstuga alarméw.

16.Catkowite programowanie sterownika

Catkowite zaprogramowanie sterownika skfada sie z dwoch etapow. Pierwszy to zapisanie wyswietlanych
tekstow na wyswietlaczu sterownika. Jak juz wspominano znajdujg sie one w tabeli zmiennych. Wskazane jest
aby nie uzywacé polskich liter z ogonkami (g,€,¢,$,n itp.). Wyswietlacze montowane w sterownikach niestety nie
maja polskich znakéw co w efekcie spowoduje wyswietlenie znaku z poza alfabetu.

Jezeli wszystkie uzywane nazwy zmiennych mamy przygotowane mozemy zablokowaé wyswietlanie nazw
zmiennych z ktérych nie korzystamy. Zablokowanie wyswietlania na sterowniku nastapi wtedy gdy nazwa
zmiennej bedzie rozpoczynata sie od tzw. ,malpy” @. Gdy nie chcemy wyswietla¢ wartosci rejestru jego nazwa
bedzie wygladata nastepujaco:

@Rejestr nie wyswiet.

llo$¢ uzytych znakoéw nie przekracza 20. Oczywiscie mozna zapisac do tabeli wiecej znakdéw ale zostang one
obciete przy zapisie do sterownika.

Rejestry ktore zapisywane sg przez program powinnismy rozpoczynaé¢ od znaku # co poinformuje nas o tym ze
nie mozna recznie zmodyfikowa¢ tego parametru np.:

#Temp.wyliczona

Teraz jesteSmy gotowi do zapisu. Najpierw nalezy sprawdzi¢ czy parametry magistrali szeregowej komputera
sg zgodne z parametrami sterownika i mozna zacza¢ programowac sterownik.

Nacisniecie klawisza ,Zapis zmiennych” spowoduje rozpoczecie zapisu. Kazdy przesytany blok do sterownika
spowoduje jego odpowiedz w postaci pikniecia brzeczykiem umieszczonym w sterowniku. Przyjecie ostatniego
bloku spowoduje reset urzadzenia. Teraz w sterowniku jest komplet danych. Wraz ze zmiennymi przestany jest
réwniez program technologiczny. Po resecie urzadzenia cykl programowania zostat zakonczony. Program
zostat zapisany do pamieci FLASH i nastepnie sterownik zostaje ponownie uruchomiony. Jezeli urzadzenie jest
w trybie symulacji nadal w nim pozostaje a wartosci wejs¢ analogowych i stany wejs¢ impulsowych nie
zmieniajqg sie.

Przedstawiona procedura musi by¢ wykonana przed przekazaniem sterownika do klienta dla ktérego piszemy
program. Normalnie nie musimy za kazdym razem programowaé nazw zmiennych. Zapis tekstow trwa dtugo i
szkoda na to czasu. Przy pisaniu i testowaniu programu wystarczy jedynie zapisywa¢ sam program
technologiczny i jezeli bedzie on catkowicie sprawdzony dopiero wtedy mozna dokona¢ kompletnego
programowania sterownika razem z nazwami zmiennych. W przypadku gdy procedura nie dobiegnie do konhca
to znaczy sterownik nie przejdzie w stan resetu catg procedure programowania nalezy powtérzyé.
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